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Hrdci: 2-8 osob © Vék: od 8 let e Délka hry: cca. 30 minut

Herni material

70 oislovanych 26 karet andsli 8 karet ddbld 8 karet

karet v hodnotdch propadnuti peklu
od 1do 10
Mysélenka hry

Stejnd jako v b&Zném Zivotd, tak i v této hie se casto za andglskou tvdfitkou
skrjvd maly dablik, ktery své karty vynese na svétlo o7 v ten pravy ¢as. Hrdt
moZete ve stanoveny Cas pouze karty urcitych hodnot a proces zbavovdni se
karet se tak mZe nepfijemné protdhnout. Nic vim ale nebrdni v tom na chyi
zapomenout na své svédomi a zkusit si taky frochu zahfesit. Jen pozor na to,
aby vds neodhalili ostatni. Prokdzand lez vam totiz pfindsi karty navic, které
rozhodng necheete. Prvni hrdc, kterému se podafi zbavit se
viech karet, se tofi7 stane vitézem kola. Jeho bodovy zisk
urdi potet a hodnota karet, které zbyly v rukdch jeho
profihrdcd. Hrdc, kterému se podafi dosdhnout souttu

alespofi 500 bodd, se stane celkovym vitézem.

Priprava hry

Vsechny karty nejprve dobie zamichejte o kaZdému hrdi rozdejte 10 karet
na ruku. Zbylé karty se ofodi licem dold a poloZi joko dobiraci balicek
doprosted stolu. Pozor: Kazdy hrdc musi své karty drzet tak, aby byl vzdy vidét
jejich celkovy pocet.

Priubéh hry

Hru zating nejmladsi hrdc. Ten, kdo je na fadg, vynese jednu nebo vice karet
7e své ruky na odklddaci balicek doprostied stolu. Nebo si misto toho mize
dobrat vrchni kartu z dobiractho balicku, tedy pasovat. Poté je na tahu dalif
hrd¢ ve sméru hodinovych ruticek.

Vynaseni karet

Karty se odklddaj zdsadné licem dold na odklddaci balitek. Zacind se od karet
s hodnotou , 1. Hrd¢, ktery je na fodé, vynese postupné tolik karet s islem
17 kolik chee. U kazdé vyklddané karty vsak musi nahlas fici: , Jednal” Pfi
tom je pouze na ném, zda bude odhazovat skutené pouze karty vyitenjch
hodnot, nebo bude blafovat. Za blafovdni se tak povazuje odhozeni jedné nebo
vice karet jiné hodnoty, nez je ta, kterou hrd¢ nahlas fikd. Svdj tah zakonéuje
kazdy hrd zvoldnim , Pravda nebo le7?”.

Dalsi hrdé na fadé smi nyni vyndSet pouze karty hodnoty ,2“. Nasledujici
hrd¢ karty hodnoty ,3" a tak ddle a7 do ,,10”. Pro lepsf prehled o tom, kferé
karty kdo na stil vynesl, umisfuji hrdci stfidavé karty orientované na wysku
ana lezato.

Dobiraci balicek Odklddaci balicek




Piklad: Na tahu je Arnost, ten vyklddd , pétky”. Vynese tedy jednu kartu a fekne:
,Patl”. Poté vynese dalsi kartu a znovu zvold: ,Pét!”. Jelikoz Amost vyklddd
karty obrdzkem dold, nevi nikdo z protihrdci najisto, zda fikd
pravdu, nebo blafuje. Poté co néktery z hrdc vylozi alespori
jednu kartu s hodnotou ,10%, zamichaji se vSechny
karty na stole. Bude tedy smichdn odhazovaci balicek

s dobiracim a spolecng vytvori novy dobiraci balicek. Dalki
hrdc na fadg zacind opét od zacdtku vyndsSenim ,jednicek”.

SVATOUSEK

Kazdy hrd¢ majici pocit, 7e jing hrd¢, ktery pravé odehrdl své kolo, thal, moze
zavolat , Svatousek!”. To je mozné provést pouze do chvile, neZ dalsi hrd¢
na fadé polozi svoji prvni kartu. Profihrd¢ vinici jiného hrdce ze lhani musi
presné urdit kartu, jejiZ hodnotu chee zpochybnit. Jednoduse Fekne feba
pvnikarta” nebo |, ffeti karta”. Hrd¢, ktery byl takto obvinén z blafovdni,
tuto kartu otoi.

Pokud hrd¢ skutecné lhal, musi si vzit zpét na ruku postupné viechny
karty odshora, dokud se nedostane k ototené kart€, tu si na ruku vezme také.
Thyvajici karty nemusi ostatnim hrgcém ukazovat.

Piiklad: Barbora je na fadé a vyklddd ,Sestky”. Nejprve vynese prvni kartu,
o7 je ,4". Hned za ni odloZi , 10", A do tietice wyloZi skutecng ,6”. U vsech
samoziejmé zavold ,Sest!”. JenZe hned poté se ozve Tomds
0 oznaci za ,Svatouska” druhou Barbofinu kartu. Barbora
tedy tuto kartu ofoci a vsichni vidi, Ze je to ,desitka”.
Barbora si tak musi zpét na rukv vzit tuto , 10”7 ,6”.
Sestku vsak nemusi nikomu ukazovat. Prvni umisténd
karta s hodnotou 4 vsak zdstane v balicku.

Odhaleny ,Svatousek” navic musi provést ,tah pomsty”. Za trest si musi
7 dobiraciho balitku vzit piisluny podet karet. Poté je na fadé dalsi hrdc.

Pozor: Pokud je dspésné odhalena jiZ prvni karta hrdce, ktery pravé odehrdl,
wndsi se dalsi kolo karty stejné hodnoty jako minule. Pokud by tedy
v piedchozim prikladg byla odhalena jiz prvni Barbofina karta, vyndSel by hrdc
na fadé po ni opét , Sestky”.

Pokud bylo obvinéni neopravnéné, karta tedy méla skutecné tu hodnotu,
kterou hrdc prohlasoval (nebo to byla karta andéla), bude potrestdn obvifiujici
hrd¢ a provede , tah pomsty”. Za trest si musi z dobiraciho balitku vt prislusny
pocet karet. Karty v odklddacim balitku zOstanou na stole a ve hie pokracuje
dalf hrdc. Vyndsi karty ndsledujici hodnoty.

TAH POMSTY
Pokud md hrd¢ provést , tah pomsty”, provede ndsledujici. Z dobirajiciho balitku
si lizne horni kartu, kterd urdi, kolik karet si ndslednd dobere na ruku.

Pokud je liznutd karta:

libovolné islo hrdc si dobere na ruku 3 karty
karta andéla hrd¢ si dobere na ruku 1 karty
karta ddbla hrd¢ si dobere na ruku 5 karet

karta propadnuti peklu hrdc si dobere na ruku 6 karet

Prni liznutou kartu, kterd ur€ovala pocet dobranych karet,
poté hrd¢ odloZi na odhazovaci balicek. -




PASOVANI

Pokud hrd¢ nemd na ruce Zgdnou kartu odpovidajici hodnoty a zdroved nechce
Ihdt, musi si liznout z dobiraciho balitku jednu kartu na ruku. Tuto kartu mize
ihned zahrdt na odklddaci balicek.

AKCNI KARTY

Karty andélo maji funkei Zoliki a mohou byt zahrdny
jako karty libovolné hodnoty. And&ly mézete drZet na ruce,
jak dlouho jen chcete. V zdvérecné fdzi hry vam jisté budou
vic neZ platnymi pomocniky.

Na kartdch d'ablé neni uvedena hodnota. Tahle karta
nemd zkrdtka nikdy tu sprdvnou hodnotu. S vynesenim
karty ddbla jste tak odsouzeni vzdy Ihdt.

Také karty propadnuti peklu jsou vyndseny licem
dold. Pokud hrd¢ zahraje kartu propadnuti peklu, nesmi
v tomto tahu hrdt jinou kartu (ani pred touto kartou).
Pfi tom misto hodnoty karty zvold ,Stojfs!”. Dalsi hrdc,
ktery je na fadé, svdj tah vynechd. Nesmi tedy 7ddné karty
vyndset ani dobirat. Kartu andéla je mozno pouiit také
jako propadnuti peklu. Karta propadnuti peklu, nebo
karta andgla, kerd je pouZita k tomuto dcelu, zistane
na odklddacim balitku spolu s ostatnimi kartami. Také
pii vynd3eni karty propadnuti peklu Ize Ihdt. Napiiklad
mizete vynést kartu s cislem a zavolat: , Stojf$!” Pokud
ie hrd¢ obvingn a usvéden z blofovdni, vezme si pouzitou
kartu zp&t na ruku o Klasicky provede ,tah pomsty”.

Pozor: Kartu propadnuti peklu nemdizete vynést jako vasi posledni kartu.
Nelze s ni tedy ukoncit hru.

KONEC KOLA A POCITANi BODD

Jakmile néktery z hrcd zahraje i svou posledni kartu z ruky, okamyité kolo
konti a tento hrdc se stdvd jeho vitézem. Jeho protihrdci nyni spocitaji hodnotu
viech karet, které jim zbyly. Soutet téchto hodnot se zapiSe do wysledkové
listiny joko kladné body ziskané vitézem tohoto kola. Poté miZete viechny
karty opét zamichat a nové kolo mdze zait.

Hodnota béznjch karet odpovidd jejich Gislu 1-10 bodd

Hodnota karty propadnuti peklu 20 bodi

Hodnota karty andgla 30 bodi

Hodnota karty ddbla 40 bodi
Konec hry

Svatouskovskd hra je u konce, kdyZ se nékterému z hrd¢o podafi na kondi
wyhraného kola dosdhnout celkového souttu alespoi 500 bodd. Tento
hrd¢ se stane celkovjm  vitézem. Podafili se tohoto souttu
bodi dosdhnout vice hrdcim vjednom kole, vyhraje ten
7 nich, kterj dosdhne wyisiho  poctu  bodd.




Varianty hry

Varianta 1

Na zatdtku kola je kaZdému hrdi rozddno pouze 9 ndhodnych karet z balicku
a 1 ddbel. Kouzlo této ddbelské varianty spocivd v tom, Ze vichni hrdci o sobé
védi, 7e kazdy z nich bude muset alespori jedenkrdt zalhat.

Varianta 2

Podezfeni se nevzndsi na jednu konkrétni kartu, ale vzdy na vsechny odehrané
karty. Obvinény hrd¢ tedy ukazuje vSechny své vynesené karty, o pokud
alespori jedna z nich hodnotou neodpovidd, musi si je vzit zpét na ruku.
Navic samoziejmé dostane i prislusny pocet karet z dobiractho balicku urteny
tahem pomsty”.

1w Svatousek spolu s mnoha dal3imi zajimavymi hrami distribuuie firma
CORFIXDISTRIBUTIONs. r. 0.
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Svatosik ...

Hrd: 2-8 osdb o Vek: od 8 rokov © Dizka hry: cca. 30 mindt

Herny material

70 oislovanych 26 kariet anjelov 8 kariet diablov 8 kariet
kariet v hodnotdch prepadnutia pekly
od 1do 10
Myslienka hry

Rovnako ako v beznom Zivote, tak aj v tejto hre sa ¢asto za anjelskou tvdritkou
skrjva maly diablik, ktory svoje karty vynesie na svetlo a v ten pravy tas.
Hrat mozete v stanoveny Cas len karty uritych hodndt a proces zbavovania
sa kariet so tak mdZe neprijemne pretichnuf. Ni¢ vdm ale nebrdni pri tom
na chvilu zabudndt na svoje svedomie a sksif tieZ trochu zhresif. Len pozor
na to, aby vds neodhalili ostatni. Dokdzand loZ vam totiZ prindSa karty naviac,
ktoré urtite nechcete. Prvy hrd¢, ktorému sa podari zbavit sa

vietkych kariet, sa totiZ stane vifazom kola. Jeho bodovy

zisk urdi pocet o hodnota kariet, ktoré zostali v rukdch jeho

profihrdcov. Hrd¢, ktorému sa podari dosiohnut' sctu aspofi

500 bodov, sa stane celkovym vifazom.




Priprava hry

Vsetky karty najprv dobre zamie3ajte a kazdému hrdcovi rozdajte 10 kariet
na ruku. Ostatné karty so ofotia licom dolu a poloZia ako doberaci balicek
doprostred stola. Pozor: KaZdy hrdc musi svoje karty dizaf tak, aby vzdy bol
vidief ich celkovy’ pocet.

Priebeh hry

Hru zatina najmladsi hrdc. Ten, kto je na rade, vynesie jednu alebo viac kariet
70 svojej ruky na odkladaci balicek, ktory sa vytvori uprostred stola. Alebo si
namiesto toho mdze dobrat vrchni kartu z doberacieho balitka, teda pasovat.
Potom je na fahu dali hrd¢ v smere hodinovych ruiciek.

Vynasanie kariet

Karty sa odkladajd zdsadne licom dolu na odKladaci balicek. Zagina sa od kariet
s hodnotou , 1. Hrdc, kiory je na rade, vynesie postupne tolko kariet s islom
17, kolko chee. Pri kazdej vykladanej karte vsak musi nahlos povedaf:
Jedna!” Pritom je len na fiom, & bude odhadzovat skutotne len karty hodnét,
ktoré hovori, alebo bude blafovat. Za blafovanie sa tak povazuje odhodenie
jednej alebo viacerych kariet inej hodnoty, neZ je td, ktord hrd¢ nahlas hovori.
Svoj fah zakoncuje kazd hrdc zvolanim , Pravda alebo loz?”.

Dalsi hrd¢ na rade smie teraz vyndsaf len karty hodnoty ,2”. Nasledujici hr¢
karty hodnoty ,3“ a tak dalej oz do , 10" Pre lepsi prehliad o tom, ktoré karty
kto na stol vyniesol, umiestiivj hrdci striedavo karty orientované na wysku
ana lezato.

Doberaci balicek Odkladaci balicek

Priklad: Na fahu je Amost, ten wykladd ,pitky”. Vynesie teda jednu kartu

a povie: , Pit!". Potom vynesie dalsiu kartu a znovu zvold: , Pit!”. KedZe Amost

vykladd karty obrdzkom dolu, nevie nikto z protihrdcov naisto,

- i hovori pravdu, alebo blafuje. Potom, ¢o niektory z hrdcov

vylozi aspoii jednu kartu s hodnotou , 10, zamiesaju sa

VSetky karty na stole. Bude teda zmiesany odhadzovaci

balicek s doberacim a spolocne vytvoria novy doberaci

balicek. Dalsi hrd¢ na rade zacina opif od zaciatku
vyndsanim , jedniciek”.

SVATUSIK

Kazdy hrd, ktory md pocit, Ze iny hrd, kfory prave odohral svoje kolo, klamal,
moze zavolat ,Sviitdsik!” To je mozné vykonaf len do chvile, nez dalii hrdc
na rade polozf svoju prvd kartu. Protihrd¢, ktory vini iného hrdca z klomstva,
musi presne urdif kart, kforej hodnotu chee spochybnif. Najiednoduchsie
napriklad povie ,prvd karta” alebo tretia karta”. Hrd¢, ktory bol takto
obvineny z blafovania, tito kartu ototi.

Ak hrac skutoéne klamal, musi si vziaf spiif na ruku postupne vetky karty
odhora, kjm sa nedostane k ofocenej karte, 1 si na ruku vezme tiez. Ostatné
karty nemusi ostatnym hrdcom ukazovat.

Priklad: Barbora je na rade a vykladd ,Sestky”. Najprv vynesie prvi kartu, o
je 4" Hned za fiou odloZi , 10”. A do trefice vylozi skutocne ,6". Pri vSetkjich
samozrejme zavold , Sest!”. Lenze hned” potom sa ozve Tomds

0 oznadi za , Sviitdsika” druhd Barborinu karfu. Barbora teda
tito kartu otoci a vSetci vidia, Ze je o , desiatka”. Barbora

si tak musi naspdf na ruku vziaf tito 10”7 ,6”. Sestku
vsak nemusi nikomu ukazovaf. Prvd umiestnend karta

s hodnotou 4 viak zostdva v balicku.




Odhaleny , Svitdsik” naviac musi vykonat ,fah pomsty”. Za trest si musi
7 doberacieho balicka vziaf prislusny poet kariet. Potom je na rade dalsf hrdc.

Pozor: Ak je dspesne odhalend uZ prvi karta hrdca, kfory prave odohral,
vyndsajii sa dalsie kolo karty rovnakej hodnoty ako v minulom. Ak by teda
v predchddzajicom priklade bola odhalend vz prvd Barborina karta, vyndsal by
hrdé na rade po nej opiit , Sestky”.

Ak bolo obvinenie neoprdvnené, karta feda mala skutoéne tG hodnotu,
ktoris hrd¢ prehldsil (alebo to bola karta anjela), bude potrestany obvifiujici
hrd¢ a vykond ,fah pomsty”. Za trest si musi z doberacieho balitka vziaf
prislusny pocet kariet. Karty v odkladacom balitku zostand na stole a v hre
pokracuje dalsi hrd¢. Vyndsa karty nasledujdcej hodnoty.

TAH POMSTY
Ak md hrd¢ vykonaf ,fah pomsty”, urobi nasledujice. Z doberacieho balicka
si vezme hornd kartu, ktord urdi, kol'ko kariet si ndsledne doberie na ruku.

Ak je potiahnutd karta:

[ubovol né tislo hrd¢ si doberie na ruku 3 karty
karta anjela hrd¢ si doberie na ruku 1 kartu
korta diabla hrdc si doberie na ruku 5 kariet

karta prepadnutia pekly hrd si doberie na ruku 6 kariet

Prvis potiahnutd kartu, ktord ur€ovala pocet dobranych kariet,
potom hrd¢ odloi na odhadzovadi balicek.

PASOVANIE

Ak hrd¢ nemd na ruke Ziadnu kartu odpovedaiicej hodnoty a zdrovefi nechce
klamaf, mus si vziaf z doberacieho balicka jednu kartu na ruku. Této kartu
moze ihned zahraf na odkladaci balicek.

AKCNE KARTY

Karty anjelov maju funkciu Zolikov a mdzu byf zahrané
ako karty [ubovolnej hodnoty. Anjelov médZete drzaf
na ruke tak dlho, ako len cheete. V zdverecnej faze hry vam
urtite budd viac nez uzitotngmi pomocnikmi.

Na kartdch diablov nie je uvedend hodnota. Tto karta
nemd skrdtka nikdy td spravnu hodnotu. Pri vyneseni karty
diabla ste tak nateni vzdy klomaf.

Aj karty prepadnutia peklu si vyndsané licom dolu.
Ak hrd¢ zahrd kartu prepadnutia peklu, nesmie v tomto
fohu hraf ind kortu (oni pred touto kartou). Pritom
namiesto hodnoty karty zvold ,Stojis!” Dalsi hrdc, ktory
ie na rade, svoj fah vynechd. Nesmie teda Ziadne karty
wynd3af ani doberaf. Kartu anjela je mozné pouZif tieZ
ako prepadnutie peklu. Karta prepadnutia peklu,
alebo karta anjela, ktord je pouZitd na tento dcel, zostane
na odkladacom balicku spolu s ostatnymi kartami. Aj pri
wyndiani karty prepadnutia peklu so mdze klamaf.
Napriklad mozete wyniest kartu s islom a povedaf:
,Stojis!” Ak je hrd¢ obvineny a usvedceny z blafovania,
vezme si pouZitd kartu naspit na ruku a Klasicky wkond
,fah pomsty”.




Pozor: Kartu prepadnutia peklu nemdZete vyniest ako vasu posledni kartu.
Nedd sa s fiou teda ukondif hra.

KONIEC KOLA A POCITANIE BODOV

Hned" ako nigktory z hrdcov zahrd i svoju posledny kartu z ruky, okamite kolo
konéi a tento hrd sa stdva jeho vifazom. Jeho protihrdci teraz spocitajd hodnoty
vetkych kariet, ktoré im zostali. Sacet tychto hodndt sa zapiSe do vysledkovej
listiny ako kladné body ziskané vifazom tohto kola. Potom mézete vietky karty
opiif zamieSaf a nové kolo mze zacaf.

Hodnota beznych kariet odpoveda ich islu 1-10 bodov
Hodnota karty prepadnutia peklu 20 bodov
Hodnota karty anjela 30 bodov
Hodnota karty diabla 40 bodov

Koniec hry

Svitisikovskd hra konéi, ked” so niektorému z hrdcov podari na kondi
wyhraného kola dosiahnut celkového soctu aspofi 500 bodov. Tento hrdt sa
stane celkovym vifazom. Ak sa podari viacerym ~ hrdcom
dosiahnut v jednom kole tento sucet, vyhrd ten
7 nich, ktory dosiahne > Wi potet  bodov.

Varianty hry

Variant 1

Na zaciatku kol je keZdému hrdcovi rozdanych len 9 ndhodnjch kariet
7 balicka a 1 diabol. Caro tohto diabolského variantu spotiva v fom, Ze vietci
hrdci o sebe vedia, 7e kazdy z nich bude musief aspofi jedenkrdt zaklamaf.

Variant 2

Podozrenie sa nevzndsa na jednu konkrétnu kartu, ale vzdy na vietky odohrané
karty. Obvineny hrd teda ukozuje vietky svoje vynesené karty, a ak aspoii
iedna z nich hodnotou neodpovedd, musi si ich vziaf spif na ruku. Naviac
samozrejme dostane aj prislusny pocet kariet z doberacieho balitka urceny
fahom pomsty”.

i SvaTG8ik spolu s mnohymi dalsimi zoujimavymi hrami distribuuje firma
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Vyzkousejte takeé dalsi karetni hry
== 7 nasi nabidky
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