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Pro: 2-5 hraci od 8 let Délka hry: cca 20 min.

Obsah

Hraci karty

75 hracich karet

Bodovaci karty

10 mysich karet 5 suplch karet




Cil hry

Zahrajte ve spravny okamzik spravnou kartu
a nasbirejte cenné mysi. Cim vice mysi posbiréte, tim
Iépe. Ale pozor! Supi vam krouzi nad hlavou a mohou
vam dat mnoho zapornych bodu. Uniknete jim jen
s pouzitim vhodnych karet.

Vyhrava hrac s nejvyssim poc¢tem bodl po 15 kolech.

Priprava
Hraci si vyberou barvu a dostanou pfislusnych

15 hracich karet s hodnotami 1 az 15. Pokud hraje
méné nez 5 hracq, zbylé karty se odlozi do krabicky.

Zamichejte mysi a supi karty (tzn. bodovaci karty)
a polozte je na hromadku doprostied stolu licem dol.




Pravidla hry

Vsichni hraci hraji zaroven. Na zacatku kazdého kola
otocte jednu bodovaci kartu z hromadky. Tuto kartu se
poté vsichni snazite vyhrat, anebo také ne.

@ﬁ OTOCENi BODOVACI KARTY

Na zac¢atku kazdého kola otocte
jednu bodovaci kartu z hromadky.
Bude to bud mysi, nebo supi karta.

V prvnim kole se bude hrdt o mysi
kartu v hodnoté 6 bodL.

@i HRA O KARTU

Kazdy hrac si vybere kartu z ruky

a polozi ji pfed sebe obrazkem dolt.
Jakmile maji vSichni hraci vylozené
své karty, vsichni zaroven karty otoci.
Vsichni hrdci si vybrali kartu

a ted'ji zdroven otoci.




@ % VYHODNOCENI
BODOVACI KARTY

Jakmile jsou karty otoceny, podivejte se, kdo vyhral
bodovaci kartu. Vitéz si ji polozi pred sebe.

ﬁ‘ MYSi KARTY |

Tyto karty s kladnymi body
ziskdva hrac, ktery zahral
kartu s nejvyssi hodnotou.

Tomds zahrdl kartu s nejvyssi
hodnotou 14, a proto ziskdvd
mysi kartu 6. .

Dan

\-&-—v SUPI KARTY

Tyto supi karty se zapornymi | s :
body si musi vzit hra¢, ktery Lo
zahrdl kartu s
hodnotou.

Karta Evy s hodnotou 5 je

kartu s hodnotou -2.




€O KDYZ JE TO REMiZA?
Pokud pfi hfe o mysi kartu dva hraci zahrali nejvyssi
stejnou kartu nebo pfi hie o supi kartu dva hraci
zahréli nejnizsi stejnou
kartu, vypadavaji ze hry
o body a bodovaci kartu
ziska hra¢, ktery zahral

Eva a Dan zahrdli kartu

v hodnoté 14 a vypaddvaji
ze hry, protoZe je to remiza.
Mysi kartu 7 ziskdvd

Lenka, kterd zahrdla kartu
v hodnoté 12.

€O KDYZ BUDOU JENOM REMIzZY?

V takovém pripadé bodovaci kartu neziska zadny hrac
a karta zlstane na stole pro dalsi kolo. Na zacatku
dalsiho kola otocte dalsi bodovaci kartu, polozte ji
vedle karty z predchoziho kola a sectéte jejich hodnoty.
Pokud je vysledek vyssi nebo roven nule, hrajte o obé
karty, jako by $lo o jednu mysi kartu. Pokud je soucet
mensi nez nula, hrajte o ni, jako by slo o supi kartu.
Hrag, ktery toto kolo vyhraje, ziska obé karty.




V tomto kole mysi
kartu neziskd
Zddny hrdc,
protoze doslo jen
k remizdm.

V dalsim kole se

tedy hraje o obé
karty. Soucet
Jjejich hodnot
¢ini 3, takze o né

hrajete, jako by

Slo o mysi kartu.
Obé bodovaci
karty ziskdvd
hrdc, ktery zahrdl
kartu s nejvyssi
hodnotou.

Poznamka:
Pokud doslo pouze k remizam v poslednim kole,
posledni bodovaci kartu neziska zadny hrac.




@ KONEC KOLA

Na konci kazdého kola si vezméte kartu, kterou
jste pravé zahrali, a polozte ji obrazkem nahoru
na hromédku odlozenych karet pred sebou, aby byly
vidét pouze posledni zahrané karty. Dalsi kolo zahajte
otocenim dalsi bodovaci karty.

Poznamka: Pokud bodovaci kartu kvuli remizam nikdo
neziskal, presto polozte na hromadku odlozenych karet
své v tomto kole zahrané hraci karty. V dalsim kole
budete hrat pouze se zbyvajicimi kartami.

Konec hry

Po odehrani 15 kol jsou bodovaci i hraci karty rozebrany,
hra konc¢i a mlzete si spocitat body. Body za mysi karty
pricitejte a body za supi karty odecitejte. Vyhrava hrac
s nejvétsim poctem bodl. Pokud dva ¢i vice hracd
dosadhnou stejného nejvyssiho poctu bodd, vypadavaji
ze hry a vyhravé hrac s druhym nejvyssim poctem bodd.

Prijde vdm nefér, Ze jste ziskali nejvyssi pocet bod(i a stejné
jste nevyhrdli? Mdme pro vds ndvrh: po 15 odehranych
kolech zvitézi hrd¢ s nejvyssim poctem bodu. Pokud
nejvysiho poctu bodd dosdhli dva a vice hrdcd, vyhrdvd
hrdc, ktery ziskal mysi kartu s nejvyssi hodnotou.




Hru Sup aby to vzal! spolu s mnoha dalsimi zajimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s.r. 0.

www.corfix.cz
Budete-li mit népady, névrhy, ¢i pozndmky ke hie, kontaktujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.

Komadrovské nabiezi 1,617 00 Brno

tel.: +420 545 423 100, fax: +420 545423 110
e-mail: info@corfix.cz, www.corfix.cz
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Pre:2-5 hracov od 8 rokov Dlzka hry: cca 20 min.

Obsah

Hracie karty

75 hracich kariet

Bodovacie karty

10 mysich kariet 5 suplch karlet




-« 1
Ciel hry
Zahrajte v spravnej chvili spravnu kartu a nazbierajte
cenné mysi. Cim viac mysi pozbierate, tym lepsie. Ale
pozor! Supy vam kruzia nad hlavou a mézu vam dat
mnoho zapornych bodov. Uniknete im len s pouzitim
vhodnych kariet.

Vyhrava hrac¢ s najvyssim po¢tom bodov po 15 kolach.

Priprava

Hraci si vyberu farbu a dostanu prislusnych 15 hracich
kariet s hodnotami od 1 po 15. Ak hrd menej ako
5 hracov, zvysné karty sa odlozia do krabicky.
Zmiesajte mysie a supie karty (tzn. bodovacie karty)
a polozte ich na képku doprostred stola licom dolu.




Pravidla hry

VSetci hraci hraju naraz. Na zaciatku kazdého kola
otocte jednu bodovaciu kartu z kopky. Tuto kartu sa
potom vsetci snazite vyhrat, alebo aj nie.

@ﬁ OTOCENIE BODOVACEJ KARTY

Na zaciatku kazdého kola otocte
jednu bodovaciu kartu z kopky. Bude
to bud ' mysia alebo supia karta.

V prvom kole sa bude hrat o mysiu
kartu s hodnotou 6 bodov.

@i HRA O KARTU

Kazdy hrac si vyberie kartu z ruky

a polozi ju pred seba obrazkom dolu.
Ked maju vsetci hraci vylozené svoje
karty, vietci naraz karty otocia.

Vsetci hrdci si vybrali kartu

a teraz ju naraz otocia.




@ % VYHODNOTENIE
BODOVACEJ KARTY

Ked'su karty otocené, pozrite sa, kto vyhral bodovaciu
kartu. Vitaz si ju polozi pred seba.

ﬁ‘ MYSIE KARTY

Tieto karty s kladnymi bodmi
ziskava hrac, ktory zahral kartu
s najvyssou hodnotou.

Tomds zahral kartu s najvyssou

hodnotou 14, a preto ziskava
mysiu kartu 6.

b&-—v SUPIE KARTY

Tieto karty so zapornymi
bodmi si musi vziat hrac,

ktory zahral kartu s najnizSou
hodnotou.

Karta Evy s hodnotou 5 je

kartu s hodnotou -2.




€0 KED JE TO REMizA?

Ak pri hre o mysiu kartu dvaja hraci zahrali rovnaku
najvyssiu kartu, alebo pri hre o supiu kartu dvaja hraci
zahrali rovnakd najnizsiu
kartu, vypadavaja z hry
o body a bodovaciu kartu
ziska hra¢, ktory zahral
kartu s druhou najvyssou
¢i najnizsou hodnotou.

Eva a Dan zahrali

kartu s hodnotou 14

a vypaddvaju z hry, pretoze
je to remiza.

Mysiu kartu 7 ziskava
Lenka, ktord zahrala kartu
s hodnotou 12.

¢0 KED BUDU LEN SAME REMIizY?

V takom pripade bodovaciu kartu neziska ziadny hrac
a karta zostane na stole do dalSieho kola. Na zaciatku
dalsieho kola otocte dalsiu bodovaciu kartu, polozte
ju vedla karty z predchadzajlceho kola a scitajte ich
hodnoty. Ak je vysledok vyssi alebo rovny nule, hrajte
o obe karty ako keby $lo o jednu mysiu kartu. Ak je
sucet mensi nez nula, hrajte o fu ako by slo o supiu
kartu. Hrac, ktory toto kolo vyhrd, ziska obe karty.




V tomto kole
mysiu kartu
neziska Ziadny
hrdc, pretoze
doslo len

k remizam.

V dalsom kole sa
teda hrd o obe
karty. Sucet ich
hodnét je 3,
takZe o ne hrdte

ako keby slo

o mysiu kartu.
Obe bodovacie
karty ziskava
hrdc, ktory zahral
kartu s najvyssou
hodnotou.

Poznamka:
Ak k samym remizam doslo v poslednom kole,
poslednu bodovaciu kartu neziska ziadny hrac.




@ KONIEC KOLA

Na konci kazdého kola vezmite kartu, ktoru ste
prave zahrali, a polozte ju obrazkom nahor na képku
odlozenych kariet pred sebou, aby boli vidiet len
posledné zahrané karty. Dalsie kolo zahajte oto¢enim
dalsej bodovacej karty.

Poznamka: Ak bodovaciu kartu kvoli remizam nikto
neziskal, napriek tomu polozte na képku odlozenych
kariet svoje v tomto kole zahrané hracie karty.V dalsom
kole budete hrat len so zostavajucimi kartami.

Koniec hry

Po odohrani 15 kél su bodovacie i hracie karty
rozobrané, hra konc¢i a mozete si spocitat body. Body
za mysie karty pricitajte a body za supie karty odditajte.
Viyhrava hrac s najvacsim poctom bodov. Ak dvaja ¢i viac
hracov dosiahne rovnakého najvyssieho poctu bodov,
vypadavaju z hry a vyhrava hra¢ s druhym najvys$sim
poctom bodov.

Pride vdm nefér, Ze ste ziskali najvyssi pocet bodov a rovnako
ste nevyhrali? Mdme pre vds ndvrh: po 15 odohranych koldch
zvitazi hrdc s najvyssim poctom bodov. Ak najvyssieho poctu
bodov dosiahli dva a viac hrdcov, vyhrdva hrdc, ktory ziskal
mysiu kartu s najvyssou hodnotou.




Hru Sup aby to vzal! spolu s mnohymi dalimi zaujimavymi
hrami distribuuje firma CORFIX SLOVAKIAs.r. 0.

www.corfix.sk
Ak méte népady, ndvrhy, ¢i pozndmky ku hre, kontaktujte nés:

CORFIX SLOVAKIA s.r.o.

BoZeny Nemcovej 8, 81104 Bratislava
tel.: +421220 283 034

e-mail: info@corfix.sk, www.corfix.sk

Vyskisajte aj dalSie kartové hry z nasej ponuky:




