hra od Hanna
a Wilfrieda Kuhma

Hraci: 2-5 osob
Vék: od 8 let
Hraci doba: cca 30 minut



Herni materidl

75 karet carodéjnic v 5 barvéch, v kazdé barvé karty
s hodnotami 1-15

45 karet
Carodéjnych knih
v 5 barvédch

Myslenka hry

Kazdy, kdo uz nékdy vidél carodéjnici na kostéti, jak si fici povétiim,
musi uznat, jak elegantné piitom vypadd. Ale jen mélokomu uZ
dojde, kolik dsilf ji muselo stat, neZ se to naucila. Do carodéjné
skoly kouzel se navic dostanou jen ty opravdu nejtalentovanéjsi
carodéjnice. Vsechno své letecké uméni mohou v plné parddé
prredvést o ValpurZiné noci, kdy se jiZ odpraddvna schézi skupinky
péti carodéjnic, aby spolecné vyrazily na sabat. Jako jejich ucitel
po nich budete samoziejmé chtit, aby doletély pokud moZno co
nejdal a co nejvys. Pokud nékterd z carodéjnic iispésné absolvuje svij
let vcetné zdvérecného prezkouseni, odméni se svému uciteli knihou
kouzel. Ktery z hracd bude mit na konci hry nejvice ¢arodéjnych knih,
stane se vitézem a bude se minimdlné aZ do dalsi ValpurZiny noci
honosit titulem nejvdZenéjsiho ucitele letu na kostéti.




Priprava hry

e Podle poctu hracl se ze hry odstrani pfislusny pocet karet
s kouzelnickymi knihami. Pfi hie dvou hraci se vrati do krabice
jesté pred zacatkem hry dvé karty Carodéjnych knih od kazdé
barvy, pfi hfe tfi hraci jedna kniha od kazdé barvy. Pokud hraji
Ctyfi nebo pét hracd, zistanou ve hite viechny karty.

® \Sechny karty Carodéjnic se zamichaji a vyloZi obrazkem dold
doprostied stolu jako dobiraci balicek.

® Napravo od tohoto balicku se budou v pribéhu hry obrazkem
nahoru vykladat spolecné karty.

© Nalevo od dobiraciho balicku se v priibéhu hry vytvoii spole¢ny
odkladaci bali¢ek, také obrazkem nahoru.

 Karty carodéjnych knih se roztfidi do 5 balick(i podle barev a tyto
se umisti pod misto pro spole¢né karty.

Odkladaci balicek Dobiraci balicek ~ Spolecné karty

Balicky s carodéjnymi knihami

® Za¢ind nejmladsi hra¢, po ném bude hra probihat ve sméru
hodinovych rucicek.




Priibéh hry

Hrdc, ktery je na tahu, mdzZe carodéjnice nechat vyletét a pFistat.
Hrd¢ miZe nechat postupné vyletét i vice carodéjnic. Teprve pot,
kdy nékterd z carodéjnic pristane nebo spadne, konci jeho kolo.
Pokud hrdc¢ nechal nékterou z carodéjnic pristat, mdZe nechat
nékterou okamZité pfezkouset.

Vzlétnuti carodéinic
Hréc vynasi jednotlivé karty bud'z dobiraciho balicku, nebo ze
spolecnych karet. Po kaZdé zahrané karté musi zkontrolovat:
* zda ji nem0ze nebo nechce pfilozit do své vlastni letky,
* zda Carodéjnici z balicku nechce nebo nemusf umistit

do spolecnych karet,
* zda Carodéjnice taZena z balicku nespadla z kostéte.

PRIOR é carodéjnice do viastni letky

Z vyndsenych carodéjnic tvoii hrdci své vlastni
soukromé letky. Karty se vykladaji vefejné a tvoif
se z nich sloupce, v jednom sloupci smi byt pouze
Carodéjnice jednoho druhu. Karty ve sloupcich se fadi
podle hodnot vzestupné tak, aby byla stéle vidét cisla
vsech jiz umisténych karet. Karta nesmi byt do sloupce
umisténa, pokud je jeji hodnota niZsi neZ hodnota
nejvyssi karty tohoto sloupce.

Priklad: Do sloupce na obrazku jiZ nesmi byt umisténa zelena
carodéjnice s hodnotou 10.

Umisténi carodéjnice mezi spoletné karty

Vynese-li hrd¢ kartu carodéjnice, kterou nemiZe nebo nechce
umistit do své letky, umisti ji misto toho mezi spolecné karty. Toto
ovsem smi hrac udélat pouze jednou v priibéhu svého kola.



Upozornéni: Hrac¢ smi béhem svého kola prilozit do své letky
libovolny pocet karet ze spolecné zasoby. Nicméné kartu, kterou
umistil v tomto tahu mezi spolecné karty, jiz nemize vzit do své
letky.

Pred Petrovym kolem:
Odkladaci balicek ~ Dobiraci balicek  Petrova letka

Spolecné karty

Priklad 1: Petr je na tahu. Nejprve si postupné vezme vsechny
tfi Cerné carodéjnice ze spolecnych karet a umisti je do své letky.
Poté vezme ze spolecnych karet jesté zelenou carodéjnici hodnoty 9
a umisti ji na svoji s hodnotou 6. Nyni vynese z balicku bilou pétku
a rozhodne se ji umistit do své letky. Poté vezme bilou carodéjnici
s Cislem 8 a umisti ji na ni. DalsT kartu, kterou vytahne z balicku, je
bild 13, kterou umisti také do své letky (viz obrdzek niZe).




Po Petrové kole:
Odkladaci balicek  Dobiraci balicek ~ Spolecné karty

Petrova letka

Mékké pristani

Pokud hrac¢ v prabéhu svého kola prozatim neumistil Zadnou
Carodéjnici mezi spolecné karty, miZe nechat jednu mékce pristat.
To znamend, Ze se hrac rozhodl v tomto kole jiz nevyndset Zadné
dalsi karty a misto toho si vzit jeden cely sloupec karet ze své letky
na ruku. V predchozim piipadé by si tedy Petr mohl vzit jeden ze
swych ctyf sloupcd.

Tvrdé pristani

Pokud jiz hra¢ umistil jednu kartu do spolecné zdsoby, je moZné
Jesté tvrdé pristani. To se lisi od mékkého tak, Ze si na ruku vezme
fadu Carodéjnic s nejmensim poctem karet. V prikladé vyse by to
tedy byla fada fialovych carodéjnic pouze s jednou kartou.



Pokud je ve vice fadéch stejné mnoZstvi karet, mize si hrac¢ vybrat,
kterou fadu si vezme na ruku. Po tvrdém pfistani jiz hrac nevyndsi
Zadné dalsi karty.

Pid 7 hostéte

Pokud hrdc jiz umistil mezi spolecné karty jednu carodéjnici, ale
nerozhod| se jesté pristat, miZe s kazdou taZenou kartou dojit
k pddu.

Pokud hrac vynese takovou kartu, kterou nemiZe pfiloZit do své
letky, musi ji i vsechny ostatni karty Carodéjnic stejné barvy ze své
letky umistit mezi spolecné karty. Po padu jeho kolo kondi.

Zacatecnicky bonus:

Pokud hrd¢ nemd jesté ani jednu knihu v barvé pravé spadlé
Carodéjnice, muZe si kartu, kterd tento pad vyvolala vzit na ruku.
Vsechny carodéjnice piislusné barvy ze své letky musi ale umistit
do spolecné zésoby.

Prezioudeni carodéjnice

Pokud hrdc skonci své kolo mékkym nebo tvrdym pfistanim, mize
jednu carodéjnici pfezkouset.

Hrd¢ si vybere libovolnou barvu carodéjnice, které md na ruce
alespori 3 karty (s vyjimkou pouZiti Zolika, viz niZe). Pro prezkouseni
je nutné zahodit 3-5 karet Ccarodéjnice stejné barvy z ruky
na odhazovaci balicek. Za to hrdc¢ obdrzi 1-3 karty s carodéjnickou
knihou v prislusné barvé (pokud jich tolik jesté je v balicku). Tyto
karty si hrac vylozi verejné pred sebe.

Pocet zahozenych karet carodéjnice | 3 | 4 | 5
Pocet ziskanych knih 112713

Pozor: Po padu se nesmi zkouset!




Zolik:

Béhem zkouseni miZe hrac zahodit z ruky i karty carodéjnic, které

se neshoduji barvou s pravé zkousenou Carodéjnici. Pro zahrdni

L, 20likG" plati ndsledujici pravidla:

® Hrac smi jako Zolika pouZit pouze tu ¢arodéjnici, od jejiz barvy ma
alespori jednu knihu.

o Kazdy Zolik musi mit vy33i hodnotu neZ je hodnota nejvyssi karty
zkousené Carodéjnice.

© 0d kazdé barvy smi byt pouZita jako Zolik maximalné jedna karta.

Priklad 2: Klara chce prezkouset
bilou carodéjnici. Vezme ze své
ruky tedy bilou 2, bilou 7 a jako
Zoliky k nim prida fialovou 10

a zelenou 12. Za to dostane Kldra
dvé bilé kouzelnické knihy.

Cernd kocha
Na kaZdé karté s hodnotou 15 je vyobrazena cemnd |s]
kocka. Pokud je vynesena karta s cernou kockou,
musi vsichni hrdci snizit pocet svych karet v ruce na 5.
Prebyvajici karty odloZte na odklddaci balicek. Poté,
co vsichni pfislusni hrdci odloZili
své karty, je carodéjnice s Cernou
kockou vyhodnocena jako jakakoli
jind karta.




Dosel balicel?
Dojde-Ii kdykoli béhem hry k tomu, Ze jiZ nejsou v dobiracim balicku
karty, zamichd se odkladaci balicek a vytvori se z néj novy dobiraci.

Konec hry

Pii hie dvou nebo tii hraci konci hra ve chvili, kdy jiZ zbyvaji
knihy pouze tfi barev. Ve hie ctyF nebo péti hraci konci hra
ve chvili, kdy zistdvaji ve hie pouze knihy dvou barev.

Vyhrdva hrd¢ s nejvice body. KaZdd ziskand kouzelnickd kniha
prinese svému majiteli jeden bod.

Déle jeden bod obdrzi hrdci za kaZdou sadu péti knih, po jedné
knize od kaZdé barvy.

PFi nerozhodném vysledku vyhrédva hrdc, kterému zbylo na konci hry
nejvice karet na ruce.

V nékolika mdlo pripadech miZe hra skoncit pfed¢asné v momenté,
kdy dosel dobiraci balicek a odkladaci balicek je prazdny.

Hru SLET CARODEINIC spolu s mnoha dalimi zajimavymi hrami
distribuuje firma CORFIXD ISTRIBUTIONSs. r.0.

Budete-li mit napady, navrhy, ¢i poznamky ke hie, kontaktujte nas:

CORFIXDISTRIBUTIONS. r.o.
Komérovské nabrezi 1, 61700 Brno
Tel: +420 545 423 100

Fax: +420 545 423 110

Mobil: +420 737 279 550

E-mail: corfix@corfix.cz

Web: www.corfix.cz

spolecenské hry




hra od Hanna
a Wilfrieda Kuhma

Hraci: 2-5 0s6b
Vek: od 8 rokov
Hracia doba: cca 30 minut



Hraci materidl

75 kariet carodejnic v 5 farbéch, v kazdej farbe
karty s hodnotami 1-15

45 kariet
carodejnych knih
v 5 farbédch

Myslienka hry

Kazdy, kto uz niekedy videl carodejnicu na metle ako fici povetrim,
musf uznat, Ze pri tom vyzerd elegantne. Ale len malokto si uvedomi,
kolko Usilia ju muselo stat, neZ sa to naucila. Do carodejnej
Skoly kziel sa navyse dostand len tie naozaj najtalentovanejsie
Carodejnice. Vsetko svoje letecké umenie mézu v plnej pardde
predviest vo Valpurginu noc, kedy sa uZ odpraddvna schddzaju
skupinky piatich carodejnic, aby spolocne vyrazili na sabat. Ako
ich ucitel od nich budete samozrejme chciet, aby doleteli pokial
mozZno ¢o najdalej a co najvyssie. Ak niektord z carodejnic tspesne
absolvuje svoj let vrdtane zdverecného preskisania, odmeni sa
svojmu ucitelovi knihou kiziel. Ten hrdc, ktory bude mat na konci
hry najviac carodejnych knih, sa stane vitazom a bude sa minimalne
do dalSej Valpurginej noci honosit titulom najvdZenejsieho ucitela
letu na metle.




Priprava hry

e Podla poctu hracov sa z hry odstrani prislusny pocet kariet
s carodejnymi knihami. Pri hre dvoch hracov sa vrtia
do krabice este pred zaciatkom hry dve karty Carodejnych knih
kazdej farby, pri hre troch hracov jedna kniha kazdej farby. Ak
hraju Styria alebo piati hradi, zostanu v hre vsetky karty.

o VSetky karty carodejnic sa zamiesaju a poloZia obrazkom dolu
doprostred stola ako doberacia kdpka.

o Napravo od tejto kdpky sa budu v priebehu hry obrazkom nahor
vykladat spolocné karty.

e Nalavo od doberacej kdpky sa v priebehu hry vytvori spolo¢na
odkladacia kdpka, tiez obrazkom nahor.

e Karty carodejnych knih sa roztriedia do 5 balickov podla farieb
a tieto sa umiestnia pod miesto pre spolocné karty.

Odkladacia kdpka Doberacia kpka — Spolocné karty

Balicky s carodejnymi knihami

® Zac¢ina najmladsi hra¢, po fiom bude hra prebiehat v smere
hodinovych ruciciek.




Priebeh hry

Hrdc, ktory je na tahu, méZe carodejnice nechat vyletiet a pristat.
Hrd¢ méZe nechat postupne vyletiet i viac carodejnic. Jeho kolo
konci az ked' niektord z carodejnic pristane alebo spadne. Ak
hrac nechal niektort z carodejnic pristat, méZe ktortkolvek svoju
Carodejnicu nechat okamZite preskusat.

Vzlietnutie carodejnic

Hrdc vyndsa jednotlivé karty bud'z doberacej kdpky, alebo zo

spolocnych kariet. Po kaZdej zahranej karte musi skontrolovat:

e (i ju nemoze alebo nechce prilozZit do svojej vlastnej letky,

e (j Carodejnicu z kdpky nechce alebo nemusi umiestnit medzi
spolocné karty,

e (j Carodejnica vytiahnuté z kdpky nespadla z metly.

UORH Hearodejnice do viastnej lethy

Z vyndsanych carodejnic tvoria hraci svoje vlastné
stikromné letky. Karty sa vykladaju verejne a tvoria
sa z nich stlpce, pricom v jednom stlpci mézu byt len
Carodejnice jednej farby. Karty v stlpcoch sa radia
podla hodnét vzostupne tak, aby boli stéle vidiet
Cisla vsetkych uz umiestnenych kariet. Karta neméZze
byt do stlpca umiestnend, ak je jej hodnota niZsia ne?
hodnota najvyssej karty tohto stlpca.

Priklad: Do stlpca na obrézku uz nesmie byt umiestnend zelend
Carodejnica s hodnotou 10.

Umiestnenie arodejnice medzi spolocné karty

Ak hrd¢ vynesie kartu carodejnice, ktord nemdZe alebo nechce
umiestnit do svojej letky, umiestni ju namiesto toho medzi spolocné
karty. Toto ale smie hrac urobit len raz v priebehu svojho kola. .




Upozornenie: Hra¢ moZe pocas svojho kola priloZit do svojej
letky lubovolny pocet kariet zo spolocnej zdsoby. Ale kartu, ktord
umiestnil v tomto tahu medzi spolocné karty, uz neméze vziat
do svojej letky.

Pred Petrovym kolom:
Odkladacia kdpka — Doberacia kopka ~ Petrova letka

Spolocné karty

Priklad 1: Najprv si postupne vezme vsetky tri cierne carodejnice
20 spolocnych kariet a umiestni ich do svojej letky. Potom vezme zo
spolocnyich kariet este zelent carodejnicu s hodnotou 9 a umiestni ju
na svoju s hodnotou 6. Teraz vynesie z kopky bielu pétku a rozhodne
sa ju umiestnit do svojej letky. Potom vezme bielu carodejnicu
s ¢islom 8 a umiestni ju na fiu. Dalsia karta, ktordi vytiahne z képky,
je biela 13, ktord umiestni tieZ do svojej letky (vid obrazok nizsie).



Po Petrovom kole:
Odkladacia kopka  Doberacia kdpka ~ Spolocné karty

Petrova letka

Miilké pristdtie

Ak hrdc v priebehu svojho kola zatial' neumiestnil Ziadnu carodejnicu
medzi spolocné karty, moéZe nechat jednu mékko pristat. To
znamend, Ze sa hrac rozhodol v tomto kole uzZ nevyndsat Ziadne
dalsie karty a namiesto toho si vziat jeden cely stlpec kariet zo svojej
letky na ruku. V predchddzajiicom priklade by si teda Peter mohol
vziat jeden zo svojich $tyroch stlpcov.

Tvrdé pristitie

Ak uz hrac umiestnil jednu kartu do spolocnej zasoby, je mozZné este
tvrdé pristatie. To sa Iisi od mékkého tak, Ze si na ruku vezme stlpec
Carodejnic s najmensim poctom kariet. V priklade vyssie by to teda
bol stlpec fialovych carodejnic len s jednou kartou.




Ak je vo viacerych stpcoch rovnaké mnoZstvo kariet, méZe si hra¢
vybrat, ktory si vezme na ruku. Po tvrdom pristéti uZ hrac nevynasa
Ziadne dalsie karty.

PAd z metly

Ak hrdc uz umiestnil medzi spolocné karty jednu carodejnicu, ale
nerozhodol sa este pristat, méze s kazdou tahanou kartou dojst
k padu.

Ak hrac vynesie taku kartu, ktord neméze priloZit do svojej letky,
musf ju aj vsetky ostatné karty Carodejnic rovnakej farby zo svojej
letky umiestnit medzi spolocné karty. Po pade jeho kolo konci.

Zaciatocnicky bonus:

Ak hrd¢ nemd eSte ani jednu knihu farby prdve spadnutej
Carodejnice, méZe si kartu, ktord tento pad vyvolala vziat na ruku.
Vsetky carodejnice prislusnej farby zo svojej letky musi ale umiestnit
do spolocnej zdsoby.

Prestiisanie carodejnice
Ak hrd¢ skonci svoje kolo mékkym alebo tvrdym pristatim, méZe
jednu carodejnicu preskusat.
Hrdc si vyberie lubovolnu farbu carodejnice, ktorej md na ruke aspori
3 karty (s vynimkou pouZitia Zolika, vid' niZsie). Na preskusanie
je nutné zahodit 3-5 kariet Carodejnic rovnakej farby z ruky
na odkladaciu képku. Za to hrd¢ obdrzi 1-3 karty s carodejnou
knihou prislusnej farby (ak ich tolko este je v balicku). Tieto karty si
hrac vyloZi verejne pred seba.

Pocet zahodenych kariet Carodejnic | 3 | 4 | 5
Pocet ziskanych knih 112713

Pozor: Po pade sa nesmie skusat!



Zolik:

Pocas sktsania méZe hrac zahodit z ruky i karty carodejnic, ktoré

sa nezhoduju farbou s préve skisanou carodejnicou. Pri zahrani

L, Zolikov” platia nasledujtice pravidla:

® Hrd¢ moze ako Zolika pouzit len tu carodejnicu, ktorej farby ma
aspon jednu knihu.

o Kazdy Zolik musi mat vy3siu hodnotu neZ je hodnota najvyssej
karty skusanej carodejnice.

© 7 kazdej farby moZe byt pouzita ako Zolik maximalne jedna karta.

Priklad 2: Kléra chce preskusat
bielu arodejnicu. Vezme zo svojej
ruky teda bielu 2, bielu 7 a ako
Zoliky k nim prida fialovi 10

a zelenu 12. Za to dostane Kldra
dve biele carodejné knihy.

Cierna macka

Na kaZdej karte s hodnotou 15 je vyobrazend cierna
macka. Ak je vynesend karta s ciernou mackou, musia
vsetci hrdci znizit pocet svojich kariet v ruke na 5.
Karty navyse sa odloZia na odkladaciu képku. Po tom,
Co vsetci hraci odloZili svoje karty,
je carodejnica s ciernou mackou
vyhodnotend ako akakolvek

ind karta.




Dosla kopka?
Ak sa kedykolvek pocas hry mind karty z doberacej kbpky, zamiesa
sa odkladacia kdpka a vytvori sa z nej nova doberacia.

Koniec hry

Pri-hre dvoch alebo troch hracov konci hra vo chvili, ked uz
ostavaju knihy len troch farieb. V pripade hry styroch alebo
piatich hracov konci hra vo chvili, ked' zostdvaju v hre len knihy
dvoch farieb.

Vyhrdva hrdc, ktory md najviac bodov. KaZdé ziskand carodejnd
kniha prinesie svojmu majitelovi jeden bod. Dalej jeden bod obdrZia
hréci za kaZdu sadu piatich knih, po jednej knihe kazdej farby. Pri
nerozhodnom vysledku vyhrdva hrac, ktorému ostalo na konci hry
najviac kariet v ruke.

Vo vynimocnych pripadoch méZe hra skoncit predcasne v momente,
ked dosla doberacia kopka a odkladacia kopka je prazdna.

Hru ZLET CARODEINIC spolu s mnohymi dalimi zaujimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX S LOVAKIAS. r.o.

Blizsie informécie o hrach néjdete na webovych strankach: www.corfix.sk
Ak méte napady, navrhy, ¢i poznamky ku hre, kontaktujte nas:

CORFIXSLOVAKIAS. r.0.

Bozeny Némcovej 8, 811 04 Bratislava
Tel: +421 220 283 034

Mobil: +421 917 281 141

E-mail: info@corfix.sk

Web: www.corfix.sk




Vyzkousejte také dalsi karetni hry
z nasi nabidky




Doporucujeme také radu her
v plechovych krabickach

—
T

i Ruminy

Cely nas sortiment naleznete na:
ohchod.corfix.cz





