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Vyzaduje zakladni hru Sabotér.

Pocet hracii: 2-12
Vek: 8+
Hradi doba: cca 30 minut
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Toto rozSireni obsahuje' (dalejsou potrebne isoucésti zékladni hry)
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21 akénich karet tabulku zlatych nuget

trpaslikl (4 zeleni a4 modii zlatokopové, 13¢f, 2 geologové, 1 spekulant, 3 sabotéfi)

Slenka hry
omto rozsifeni na hréce Cekaji kromé novych akénich karet a karet cesticek
devsim nové role trpaslikd. Jsou zde zndmi zlatokopové, ktei jsou vSak rozdéleni
dva tymy: zeleny amodry. Stejné jako v zakladni hte se zlatokopové snazi dokopat
ke zlatu. Tentokrt viak nehraji viichni spoletn, ale oba tymy spolu soupefi. Zcela
jovou postavou je karticka $éfa. Ten vyhréva vidy, kdyZ se zlatokopové dostanou
e zlatu, dostane v3ak o jeden zlaty nuget méné. Dalsi novou roli je také spekulant,
vyhrava nejen, kdyz vyhraji zlatokopové, ale i v piipadé, Ze vyhraji sabotéii.
Dostava vsak vzdy o dva nugety méné. Pak jsou tu geologové, ti se o zlato nijak zvlast
nezajimaji. Mnohem vicsi vsimaji drahokami, které se nachdzejiv tunelech. Za kazdy
" drahokam, ktery se objevi, dostane geolog 1 zlaty nuget. Rozsifeni se stejné jako
zdkladni hra hraje na tfi kola, na kondi hry vyhraje ten z hrdct, kterému se podafilo
. Ziskatnejvicezlatych nugetdi.

WS Veechnapravidiazezdkladnihry zdistdvajiv platnosti. echna doplnéniazmény najdete
ddlevtéchto pravidlech.



Priprava hry
Nejdrive vezméte viech 11 karet trpasliki ze zékladni hry (7 zlatokopi a 4 sabotéry)
adejteje stranou. Pro hru s rozsifenim je nebudete potiebovat.

Poté si najdéte startovni kartu a tii cilové karty a polozte je na stiil tak, jak je popsano
v pravidlech pro zakladni hru.

Zamichejte dohromady v3echny karty cesticek a akéni karty. A to jak ze zékladni h
tak z tohoto rozsiten. Polozte je licem dolii a vytvoitte z nich balicek. Pred kazdym:
kolem vezméte 10 homnich karet a vyfadte je ze hry, aniz by se na né kdokoli podival. =~ &
Poté rozdejte kazdému hraci 6 karet bez ohledu na to, kolik hraci hraje. X

Zamichejte vSech 15 karet trpaslikii a kazdému hradi dejte jednu licem doli. Opét
nezalezi na tom, kolik hrécd hraje.

\Sichni hrai se podivaji na své karty roli, aniz by je vidél kdokoli jiny. Zbyvajici karty
trpasliki se daji stranou, také licem dol, aby ani na né nikdo nevidél. Karty trpaslikd
sevzdy odkryvaji aZ po kondi kola.

Hru zacind nejmladsi hra¢, po ném hraji ostatni hraci po sméru hodinovyich rucicek.

Nové kartytrpaslﬂ(u ajejich podminky vitézstvi
Modgmzelenyzlmkm (4 zlatokopové v kazdém tymu)
Oba tymy se snazi vybudovat tunel az k pokladu, ale soupefi spolu. -
Jedenztymd vyhraje, pokud:
+ jeho zlatokop propoji souvislou cestickou startovni kartu a kartu
s pokladem a tato cesta neni prerudena ani dvefmi soupeficho
tymu.
Oba tymy (spolu s ostatnimi,nesabotérskymi” rolemi) vyhraji, pokud:
« $éf, spekulant, geolog nebo sabotér vytvori souvislou cesticku
od startovni karty ke karté s pokladem a tato cesta neni blokovana

dvefmi druhého tymu. :




Speciaini pripad — Jeden tym vyhraje v pfipadé, ze:

+ trpaslik z druhého tymu nebo sabotér vytvoii souvislou cesticku
od startovni karty ke karté s pokladem, ale tato cesta je blokovana
dvefmi soupeficiho tymu.

$éf(1vehie)

Séf pomdhd stavét tunely obéma, tedy modrému i zelenému tymu
avyhraje vidy, kdyz zlatokopové najdou zlato. V moments, kdy se déli
Zlato, dostane 3éfvzdy o jeden nuget méné nez ostatni vitézové.

Spekulant (1 ve he)

Spekulant vyhrdva vidy, at uz vyhraji zlatokopové nebo sabotéfi.
Nicméné v momenté, kdy je déleno zlato, ziskd spekulant o dva zlaté
nugety méné nez ostatni.

Geolog (2 ve hiie)

Geologové hraji jak se fikd, na sebe. Zlato je viastné viibec nezajimé.
V momenté, kdy je déleno zlato, dostanou jeden zlaty nuget za kazdy
drahokam odkryty v bludisti tuneld. Pokud jsou ve hie oba dva
geologové, 0 nugety se podéli, pokud je to nutné, zaokrouhlujte dol.

riibéh hry

kmile jste na tahu, musite si vybrat jednu ze ctyf nésledujicich akei:

Umisténi karty cesticky do labyrintu tuneld, poté si doberte 1 kartu.

Zahréni akéni karty, poté si doberte Tkartu.

« Zahozenim dvou karetz ruky odstranite kartu pred sebou, poté si doberte 1()) kartu.

« Pasovata zahodit 1-3 karty z ruky licem doldi, poté si doberte 1-3 arty.

- 5 Po provedeni akce je vase kolo u konce a nafadé je dalsi hrac.

] Pozndmka: Pokud je dobiradi balicek u konce, nedobiraji se dalif karty, ale kazdy
2 hrdcl musi zahrét alespori jednu ze svyich karet. Jakmile nékterému z hrécd dojdou

"o karty, musi viechny své dalii tahy az do konce kola pasovat. Toto se milze stat pred

 koncem kola.




Nové karty cesticek
Most (2 ve hie)
| Tato karta zobrazuje dvé kolmé cesty, které viak nejsou propojeny.
Na této cesté tedy nelze (jako na béZné kiizovatce) odbocovat doprava:
ani doleva. Alespon jedna z vyobrazenych cest musf byt napoje
nastartovni kartu.

zatdcky (2 ve hie, namifené do riiznych smérti)
Opet izde nejsou dvé zobrazené cesty propojeny a alespori jednaz n|d1
musi byt napojena na startovni kartu.

Cesta seZebiikem (4 ve hiie, namitené do riiznych smérti)
| Cesta na této karté je vidy automaticky propojena jak se startovni

kartou, tak s dalSimi kartami se Zebiikem. Mize byt polozena
k libovolné cesté kdekoli v bludisti cesticek (cesta na karté musf vidy
navazovat na jiz polozenou cesticku), nesmi vak byt umisténa vedle
cllové karty.

Cestas dvermi (3 v kazdé barvé)
Cesta vybavend zelenymi nebo modrymi dvefmi miize byt vyuZita jen
prislusnym tymem, $éfem a spekulantem. Omezeni témito kartami
plati pouze na kondi kola pfi déleni zlata.

Natéchtoijinych kartach cest miiZete vidét drahokamy. Ty vak nemaji
é) nic spolecného s pravidly napojovani cesticek.

Nové akéni karty
Stejné jako u zakladni hry plati i zde pravidlo, Ze pred jednim hracem nemohou lezet

dvé stejné karty soucasné. :
|}



Zlodéj (4 ve hie)

Tuto kartu vyklddate licem nahoru pred sebe. Na kond kola, po
rozdéleni zlatych valoundi, méiZete ukrést jeden valoun libovolnému
hrdi, ktery néjaky mé (i z predchozich kol). Tuto kartu poté zahodte.
Poznamka: Tuto kartu nemiiZete pouZit, pokud jste v pasti.

Rucepryc (3 ve hre)
Poté co zahrajete tuto kartu, miizete odstranit ze hry jednu kartu
zlodéje zahranou kdykoli predtim. Obé karty zahodte.

Vyména depicek (2 ve hie)

Po zahrani této karty, vyberte jednoho hrace (miiZete i sebe), ktery si
vezme novou kartu role. Nejprve tedy zahodj svoji ptivodni kartu (aniz
by ji komukoli ukazoval) a poté si vezme nahodné jednu z nepouzitych
karet trpaslikdi. Akéni kartu poté zahodte.

Vyménakaret (2 ve hie)

Hra¢, ktery zahraje tuto kartu, urci jednoho hrace a s tim si vymeéni
viechny své karty na ruce. Ostatni hrédi karty nesmi vidét. \yménu
je mozné provést, i kdyz maji oba hraci na ruce jing pocet karet. Akéni
kartu poté odhodte. Druhy z(iastnény hra¢ si dobere kartu.

Vpasti! (3 ve hiie)

Tuto kartu vylozte licem nahoru pred jiného hrace. Tento hrac je v pasti
a nemiZe hrét karty cesticek. Uvéznény hrac také nedostava podil
na zisku. Pokud mate spocitat, kolik dostane kazdy hra¢ valounkd,
uvéznény hrac se do vypoctd nepoditd. Uvéznéni hraci nemohou



0 | Konecnévolny (4 ve hre)
Pozahrénitéto karty dostanete libovolného hrace z pasti. Zahodte te
tuto kartuilibovolnou z vyloZenyich karet V/ pastil.

Inspekce (2 ve hie)
Pokud zahrajete tuto kartu, mézete se podivat na kartu role kteréhoke
hrace. Kartu Inspekce poté zahodte.

it

\1

Zahozeni dvou karet
Zahozenim libovolnych dvou karet z ruky miize hra¢ odstranit libovolnou kartu lezici
pred nim. \Bimnéte si, Ze poté si hrac dobere pouze jednu kartu. V pripadé, Ze tedy
tuto akd vyuZijete, zmensujete pocet svych karet na ruce a omezujete tak své hemi
moznosti.

Pasovani
Pokud hrac nemd jak hrt dal, nebo zkrdtka nechce, miiZe zahodit 1-3 karty licem
doli. Poté si dobere do ruky stejny pocet karet, jako zahodil.

Koneckola

Kolo kondive chvili, kdy se trpaslici dokopou k pokladu, nebo jiz nelze pokladat Zidné
daliikarty. -
Délenizlata

V zdvislosti na tom, zda pfi kondi kola existuje souvisla cesticka od startovni karty
az po kartu s pokladem, vyhrévaji bud zlatokopové, nebo sabotéfi. Pokud je cesta
k pokladu zablokovéna dveimi jednoho z tymd, vyhrévaji pouze zlatokopové tohoto
tymu. -
Pokud blokuji dvoje dvefe riiznych barev cestu k pokladu, miize $éf nebo spekulant
vyjimecné vyhrat sam (nebo oba spolecné), protoZe oni jsou jedini, kdo mﬁie:



prochdzet skrz dvefe obou barev. Pokud ve hie neni $éf ani spekulant, vyhraji sabotéfi.

Pokud 3éf vyhraje sam, dostane 4 body.

Pokud vyhraje sam spekulant, dostane 3 body. Tato situace miiZe nastat v nékolika

dalsich pripadech: napf. kdyZ nebyla dostavénd cesta, ale ve hfe neni zadny sabotér;
d jsou ve hfe pouze modii trpaslidi, ale na cesté k pokladu jsou umistény zelené
, apod.

<

i zdlezi na tom, kolik trpasliki se vlastné délby zlata dcastni. Kazdy vyhravajici
slik si vezme z hromédky pislusny pocet zlatych valounkd:

rdvajici trpaslik: 5 zlatych nugett
jici trpaslici 47laté nugety
3zlaté nugety
2zlaté nugety
1zlaty nuget

(i si mohou své zlaté valounky umistit pied sebe skryté. Hrai, ktefi majf na kondi
pred sebou kartu Zlod&j, mohou nyni ukrdst libovolnému hrdcijeden zlaty nuget.
C, ktery zahrdl svoji kartu Zlodgj jako posledn, si vybird jako prvni, koho okrade.
i hrai ndsleduji ve sméru hodinovych rucicek.

laté valouny jsou rozdélovany v zévislosti na jejich hodnoté. Pokud tedy md néjaky
slik dostat 3, body’; dostane tfi kousky zlata s hodnotou, 1% nebo jeden kus zlata
hodnoté, 2" a k tomu jeden kus zlata o hodnoté, 1",

lodéj miliZe okrddat hrace pouze o kousky zlata o hodnoté, 1” Pokud mé hra¢ jednu
kartu Zlodgj, dostane od jiného hrace kousek zlata o hodnoté, 1", Pokud je to nutné,
mohousi hraci karty vyménit tak, aby byli schopni dét zlodgjijeho zlato o hodnoté, 1"

. » Geologové dostavaji své zlato jako prvni (tolik kousk, kolik krystali je v chodbch
vidét). Poté se jiz v pribéhu pociténi bodd za vitéze nepocitaji.

\!..l'_



Priklad rozdélovdnizlatych nugetii v jednom kole:

Hraji: 1 modry a 2 zelenizlatokopové, 13¢f 1 spekulant a 2 sabotefi. s
Séf dokoncf cestu k pokladu. Cesta je vSak blokovdna modrymi dvermi. Oba sabotéfi
majipred sebou kartu Zlodéj Jeden z nich je viak v pasti (Md pred sebou kartu V pastil).

Zlato se bude rozdélovat ndsledovné:
Modiizlatokopové vyhrdli (vcetné séfa a spekulanta).
Pocet vitézii: 3 (1 modry zlatokap, 1 3éfa 1 spekulant). Modry zlatokop dostane 3 Zate
nugety; Séf dostane 2 zlaté nugety (3 - 1= 2); spekulant dostane 1 zlaty nuget (3-2="%
1). Sabotér, ktery zahrdl svoji kartu Zlodéje pozdéji, vezme libovolnému z ostatnich hrdci %
Zlaty nuget. Druhy sabotér je v pasti, takze okrddat nemilze. ;

(I kdyby cestu k pokladu dokoncil néktery ze zelenyich zlatokopd, vyhrdl by stejné modry
tym, jelikoZ souvisld cesta k pokladu by byla zatarasena modrymi dvefmi. Proto je pro
zeleny tym lepsi se snaZit vybudovat novou cestu, kterou dvere obejdou.)

Zacatek nového kola

Umistéte opét na stiil startoni kartu a cflové karty. VSechny akéni karty a karty
cesticek dobfe zamichejte (vetné 10 odebranych na zactku kola) a opét z nich
utvorte dobiraci balicek. Znovu odeberte 10 vrchnich karet a vyfadte je ze hry, aniz by
kdokoli vidél, o jaké karty jde. Kazdy hra¢ dostane na ruku 6 karet.

Zamichejte vSech 15 karet trpaslikd a dejte kazdému hraci jednu licem doldi. Hrd¢,
ktery sedi nalevo od hrace, ktery v minulém kole umistil posledni kartu, zacind dals
kolo.

Konechry
Hra kondi po odehrani tff kol. Hrac, kterému se za tu dobu podafilo nasbirat nejvice
Zlatych nugetd, se stane vitézem. Pokud dva nebo vice hracd sdileji stejny, nejvyssi
podet nugetd), o vitézstvi se podéli.



Hru Sabotér rozsireni spolu s mnoha dal3imi zajimavymi
hrami distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s. r. .

BlizSi informace o téchto hréch naleznete na webovyich strankdch:
www.corfix.cz

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.

Komarovské nabrezi 1,617 00 Brno

tel.: +420 545 423 100, fax: +420 545423 110
e-mail: info@corfix.cz, www.corfix.cz

zkousejte si také dalsi karetni hry z nasi nabidky:



Zabavné logické skladacky Think Fun

V této svétozndmé logické hie vidy hraci nejprve nachystaji hrac’»a
plochu dle zadéni na jedné ze 40 karet s Gkoly a poté se pokousi
vytvofit priijezdnou cestu pro tnik. Mnoha cenami ovéncend hra
Rush Hour nabizi spoustu zébavy.

Rush Hour
Junior

Rush Hour
Blazniva kiizovatka



Vyzkousejte také dalsi skvélé logickeé
skladacky z nasi nabidky:
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gaboté

rozsirenie

hra Frederica Moyersoeﬁ

Vyzaduje zakladnii hru Sabotér.

Pocet hracov: 2-12
Vek: 8+
Hracia doba: cca 30 mintit



Toto rozSirenie obsahuje' (daIeJ sii potrebné aj sticasti zékladnej hry)

paslikov (4 zeleni'a 4 modrizlatokopovia, 1 3¢f, 2 geoldgovia, 1 Spekulant, 3 sabotéri)
Slienka hry

omto rozSireni na hraca cakajd okrem novych akénych kariet a ariet cesticiek
id nové role trpaslikov. St tu zndmi zlatokopovia, ktori s v3ak rozdeleni na dva
: zeleny a modry. Tak ako v zakladnej hre sa zlatokopovia snazia dokopat ku zlatu.
rét viak nehrajil vietci spolocne, ale oba timy spolu sdperia. Uplne novou
postavou je karticka $éfa. Ten vyhrdva vzdy, ked'sa zlatokopovia dostand ku zlatu,
lostane viak o jeden zlaty nuget menej. Dalsou novinkou je $pekulant, ten vyhréva

len ked vyhraju zlatokopovia, ale aj v pripade, Ze vyhraj sabotéri. Dostava viak
Zdy 0 dva nugety menej. Potom sl tu eSte geoldgovia, ti sa o zlato nejako velmi
nezaujimajui. Ovela viac si vsimajui drahokamy, ktoré sa nachddzaju v tuneloch.
 7a kazdj drahokam, ktory sa objavi, dostane geoldg 1 zlaty nuget. RozSirenie sa
rovnako ako zakladnd hra hré na tri kold, na kond hry vyhrdva ten hrdc, ktorému sa
~ podariloziskat najuiac Zatych nugetov.

NS Veetky pravidld 2o zdkladnej hry zostdvajii v platnosti. VSetky doplnenia azmeny ndjdete
dalejv tychto pravididch.



Priprava hry
Najprv vezmite vietkych 11 kariet trpaslikov zo zdkladnej hry (7 zlatokopov a 4
sabotérov) a dajte ich nabok. Pre hru s rozsirenim ich nebudete potrebovat.

Potom si néjdite Startovaciu kartu a tri cielové karty a polozte ich na stdl tak, ako je
popisané v pravidlach zakladnej hry.

Zamiesajte dokopy v3etky karty cesticiek a akné karty, tak zo zakladnej hry, ako aj
ztohtorozsirenia. Polozte ich licom dolu a vytvorte z nich balicek. Pred kazdym kolom:
vezmite 10 hornych kariet a vyradte ich z hry bez toho, aby sa na ne ktokolvek pozrel.
Potom rozdajte kazdému hracovi 6 kariet bez ohladu na to, kolko hracov hrd.

ZamieSajte vSetkych 15 kariet trpaslikov a kazdému hracovi dajte jednu licom nadol.
Opét nezalezi na tom, kolko hrécov hrd.

Vietci hréi sa pozrti na svoje karty roli bez toho, aby ich videl niekto iny. Ostatné karty
trpaslikov sa dajti bokom, tie7 licom dolu, aby ani na ne nikto nevidel. Karty trpaslikov
savzdy odkryvaji az ked'skonci kolo.

Hru zacina najmladsf hrac, po fiom hrajti ostatni hraci v smere hodinovych ruciciek.

Nové kartytrpasll’kov aich podmienky vitazstva
Modqazelenyzlnmkm (4 zlatokopovia v kazdom time)
Obidva timy sa snazia vybudovat tunel az k pokladu, ale stiperia spolu.
Jedenztimov vyhrd, ak:
« jeho zlatokop prepoji sivislou cestickou Startovaciu kartu a kartu
s pokladom a tdto cesta nie je nicim prerusend, ani dverami
sliperiaceho timu.
Obidva timy (spolu s ostatnymi, nesabotérskymi” rolami) vyhrajd, ak:
« S¢f, Spekulant, geoldg alebo sabotér vytvori sivisli cesticku
od Startovacej karty ku karte s pokladom a této cesta nie je

blokovand dverami druhého timu. :




Specidlny pripad — Jeden tim vyhra v pripade, 7e:

+ trpaslik z druhého timu alebo sabotér vytvori stvisld cesticku
od Startovacej karty ku karte s pokladom, ale této cesta je blokovand
dverami stiperiaceho timu.

Séf(1vhre)

Séf pomaha stavat tunely obom timom, teda modrému aj zelenému,
a vyhrd vzdy, ked'zlatokopovia ndjdu zlato. Ked'sa deli zlato, dostane
$éfvidy o jeden nuget menej neZ ostatni vitazovia.

Spekulant (1vhre)

Spekulant vyhrava vidy, ¢ uz vyhraju zlatokopovia alebo sabotéri.
Avsak ked'sa deli zlato, ziska Spekulant o dva zlaté nugety menej nez
ostatni.

Geoldg (2 hre)

Geoldgovia hrajii sami za seba. Zlato ich viastne vobec nezaujima. Ked
sa deli zlato, dostand jeden zlaty nuget za kazdy drahokam odkryty
v bludisku tunelov. Ak st v hre obaja geoldgovia, o nugety sa podelia,
ked'treba, zaokruhlujte nadol.

riebeh hry

ste na tahu, musite vykonat jednu zo Styroch nasledujticich akaif:

Umiestnit kartu cesticky do labyrintu tunelov, potom i doberte 1 kartu.

Zahrat aként kartu, potom si doberte 1 kartu.

« Zahodit dve karty z ruky a odstranit kartu pred sebou, potom i doberte 1(!) kartu.

« \lynechat'tah, zahodit 1-3 karty  ruky licom nadol, potom si doberte 1-3 karty.

Potom vase kolo konci a na rade je dalsi hréc.

. Pozndmka: Ak je doberadi balicek spotrebovany, nedoberajii sa dalsie karty, ale
kazdy z hrécov musi zahrat aspoi jednu zo svojich kariet. Ked'sa niektorému hrécovi

. mini vietky karty, musi vietky svoje dalSie tahy aZ do konca kola vynechat. Toto sa

 méze stat pred koncom kola.




Nové karty cesticiek

) Most(2vhre)
| Této karta zobrazuje dve kolmé cesty, ktoré viak nie s prepojené.
Na tejto ceste sa teda nedd (ako na beznej krizovatke) odbocovat-
doprava ani dolava. Aspori jedna z vyobrazenych ciest musf
napojend na startovaciu kartu.

Dvezatdcky (2 v hre, namierené roznymi smermi)
Ani tu nie st dve zobrazené cesty prepojené a aspori jedna  nich musf
byt napojend na Startovaciu kartu.

Cestass rebrikom (4 v hre, namierené roznymi smermi) -

| Cesta na tejto karte je vZdy automaticky prepojend tak so Startovacou

1 kartou, ako aj s dalsimi kartami s rebrikom. Moze byt prilozena
| klubovolnej ceste kdekolvek v bludisku cesticiek (cesta na karte musi

vzdy navzovat na uZ poloZend cesticku), nesmie vsak byt umiestnend

vedla cielovej karty.

Cestas dverami (3 v kazdej farbe)
Cesta vybavend zelenymi alebo modrymi dverami moze byt vyuzité
len prislusnym timom, $éfom a Spekulantom. Obmedzenie tymito
kartami platilen na kondi kola pri deleni zlata.

Na tychto i injch kartach ciest mozete vidiet drahokamy. Tie viak
é) nemajt nic spolocné s pravidlami nap&jania cesticiek.

Nové akéné karty
Tak ako v zakladnej hre platiaj tu pravidlo, Ze pred jednym hracom nemdzu lezat dve

rovnaké karty naraz. :
1 =



Zlodej(4vhre)

Tiito kartu vykladate licom nahor pred seba. Na konci kola, porozdeleni
Zlatych nugetov, mézete ukradniit jeden nuget lubovolnému hracovi,
ktory nejaky md (ajz predchddzajticich ko). Tito kartu potom zahodte.
Poznamka: Tiito kartu nemozete pouzit, ak ste v pasdi.

Rukyprec(3vhre)
Potom ¢o zahrte tiito kartu, mdZete odstrénit z hry jednu kartu
zlodeja zahran kedykolvek predtym. Obidve karty zahodte.

ciek (2v hre)
Potom ¢o zahrate tito kartu, vyberte jedného hréca (moZete aj seba),
ktory si vezme novti kartu role. Najprv zahodi svoju pdvodni kartu
(bez toho, aby ju niekomu ukazoval) a potom si vezme ndhodne jednu
znepouZitych kariet trpaslikov. Akénd kartu potom zahodte.

Vymenakariet (2 v hre)

Hra¢, ktory zahrd tito kartu, urci jedného hraca a s tym si vymeni
vietky svoje karty. Ostatni hrai karty nesmd vidiet. Vymenu je mozné
vykonat, aj ked' majti obidvaja hradi na ruke iny pocet kariet. Akénd
kartu potom odhodte. Druhy ziastneny hra¢ si doberie kartu.

Vpasd! (3vhre)

Tiito kartu vylozte licom nahor pred iného hréca. Tento hrd¢ je v pasci
a nemoze hrat karty cesticiek. Uvézneny hra¢ nedostéva ani podiel
na zisku. Ked pocitate, kolko nugetov dostane kazdy hrac, uvazneny
hra¢ sa do vypoctov nezahiia. Uvézneni hrédi nemdzu pouzit svoju
kartu Zlodej, aj ked'ju vyloZili uz predtym.



Konecne voliny (4 v hre)
Po zahrani tejto karty dostanete lubovolhého hraca z pasce. Zahod
tlito kartu aj fubovolhti z vylozenyich kariet V pascil.

Inspekcia (2 v hre)
Ked zahréte tiito kartu, mdZete sa pozriet na kartu role ktoréhokol
hraca. Kartu In3pekcie potom zahodte.

Zahodenie dvoch kariet
Zahodenim dvoch lubovolnych ariet z ruky moze hra¢ odstranit ktorkolvek kartu
leZiacu pred nim. Vimnite si, Ze potom si hra¢ doberie len jednu kartu. V pripade, ze
tlito akdiu vyuZijete, zmenSujete pocet svojich kariet na ruke a obmedzujete tak svoje
hracie moznosti.

Vlynechanie
Ak hrd¢ nemd ako hrat dalej, alebo skrétka nechce, moze zahodit 1-3 karty licom dolu.
Potom si doberie do ruky rovnaky pocet kariet, aky zahodil.

Konieckola
Kolo kondivo chvili, ked'sa trpaslici dokopt k pokladu, alebo uz nie je mozné pokladat
Ziadne dalsie karty.

Delenie zlata

Podla toho, ¢i na kond kola existuje stivisla cesticka od Startovacej karty aZ po kartu
s pokladom, vyhrévaji bud' zlatokopovia alebo sabotéri. Ak je cesta k pokladu
zablokovand dverami jedného z timov, vyhravaji len zlatokopovia tohto timu.

Ak cestu k pokladu blokuji dvoje dvere roznych farieb, moze $€f alebo
Spekulant vynimocne vyhrat sim (alebo obaja spolu), pretoze oni jedini mozu
prechédzat cez dvere oboch farieb. Ak v hre nie je $éf ani Spekulant, vyhrajui sabotéri. :



Ak 3éfvyhrd sam, dostane 4 body.

k vyhrd sam Spekulant, dostane 3 body. Této situdcia maze nastat v niekolkych
dalSich pripadoch: napr. ked' nie je dostavand cesta, ale v hre nie je Ziadny sabotér;
ak st v hre len modri trpaslici, ale na ceste k pokladu st umiestnené zelené dvere,
lobne.

zdlezina tom, kolko trpaslikov sa viastne delby zlata ziicastni. Kazdy vyhravajiici
slik si vezme z kopky prislusny pocet zlatych nugetov:

dvajici 5 zlatych nugetov

47laté nugety
3 zlaté nugety
27laté nugety
lacvyhrdvajicich trpaslikov:  1zlaty nuget

(isi mozu svoje zlaté nugety umiestnit pred seba skryte. Hréi, ktorf majd na kondi
pred sebou kartu Zlodej, mozu teraz ukradniit fubovolnému hracovi jeden zlaty
jet. Hré¢, ktory zahral svoju kartu Zlodej ako posledny, si vyberd ako prvy, koho
dne. Dal3f hraci nasledujii v smere hodinovych ruiciek.

té nugety sti rozdelované podla hodnoty. Ak md trpaslik dostat 3, body’, dostane
'nugety zlata s hodnotou,, 1 alebo jeden nuget zlata hodnoty 2" a k tomu jeden
uget zlata hodnoty, 1"

lej moze okrddat hraca len o nugety zlata hodnoty 1" Ak mé hra¢ jednu kartu
lodej, dostane od iného hraca nuget zlata hodnoty, 1. Ak treba, mozu si hraci karty
vymenit tak, aby boli schopni dat zlodejovi zlato s hodnotou,, 1"

Geoldgovia dostavajui zlato ako prvi (tolko kuiskov, kolko krytélov je v chodbach
vidiet). Potom sa uZ pocas pocitania bodov za vitazov nepocitajd.

e, .



Priklad rozdelovania zlatych nugetov v jednom kole:

Hrajii: 1 modry a 2 zelenizlatokopovia, 13¢f 1Spekulant a2 sabotéri.
Séfdokonci cestu k pokladu. Cestaje ale blokovand modrymi dverami. Obidvaja saboten
majti pred sebou kartu Zlodej. Jeden z nich e viak v pasci (Md pred sebou kartu V pasc,).

Zlato sa bude rozdelovat takto:

Modizlatokopovia vyhrali (vrdtane $éfa a Spekulanta).
Pocet vitazov: 3 (1 modry zlatokop, 15¢f a 1 Spekulant). Modry zlatokop dostane 3 zlate
nugety; éf dostane 2 zlaté nugety (3 - 1= 2); Spekulant dostane 1 zlaty nuget (3 -
=1). Sabotéy, ktory zahral svoju kartu Zlodeja neskdr, vezme liibovolhému z ostatnych %
hrdcov zlaty nuget. Druhy sabotér je v pasci, takze okrddat neméze. ;

(Aj keby cestu k pokladu dokoncil niektory zo zelenyich zlatokopoy, vyhral by mody tim,
pretoze siivisld cesta k pokladu by bola zatarasend modrymi dverami. Preto je pre zeleny:
tim lepsie snazit'sa vybudovat novii cestu, ktorou dvere obidlu.)

Zadiatok nového kola

Umiestnite opét na stdl Startovaciu kartu a cielové karty. Vsetky akéné karty a karty
cesticiek dobre zamieSajte (vrétane 10 odobranyich na zadiatku predchddzajticeho
kola) a vytvorte z nich doberaci balicek. Znova odoberte 10 vrchnyich kariet a vyradte:
ichz hry tak, aby nikto nevidel, aké karty to sd. Kazdy hré¢ dostane na ruku 6 kariet.

Zamiesajte vietkych 15 kariet trpaslikov a dajte kazdému hrécovi jednu licom dolu.
Hrac, ktory sedi nalavo od hraca, ktory v minulom kole umiestnil poslednd kartu,
zacina dalsie kolo.

Koniechry
Hrakondi po odohrani troch kdl. Hra¢, ktorému sa za ten cas podarilo nazbierat najviac
Zlatych nugetov, sa stava vitazom. Ak maju dvaja alebo viac hracov rovnaky podet
nugetov, o vitazstvo sa podelia.



Hru Sabotér rozsirenie spolu s mnohymi dalsimi
zaujimavymi hrami distribuuje firma CORFIX SLOVAKIA s. r. .

BlizSie informdcie o tychto hrach ndjdete na webovych strankach:
www.corfix.sk

Ak méte napady, navrhy, ¢i poznamky ku hre, kontaktujte nds:

CORFIX SLOVAKIA s.r.0.

Bozeny Nemcovej 8, 811 04 Bratislava
tel.: +420 545 423 100

e-mail: info@corfix.sk, www.corfix.sk

skusajte aj dalSie kartové hry z nasej ponuky:



Zabavné logické skladacky Think Fun

V tejto svetozndmej logickej hre vzdy hraci najprv nachystaji hracitu‘
plochu podlfa zadania na jednej zo 40 kariet s dlohami a potom
pokusajui vytvorit volnd cestu pre dnik. Mnohymi cenami ovencend
hra Rush Hour pondka vela zabavy.

Rush Hour
Junior

Rush Hour
Blazniva kiizovatka



Vyskusajte aj dalSie skvelé logické
\ skladacky z nasej ponuky:
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