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3 50 fialovych Zetonu
£

40 karet zvitat 1 karta
(10 riznych zvitat, zacinajiciho
kazdé v hodnotdch 1-4) hrdce

CIL H

Promyslenym pouZivanim Zetonu se snazite nalodit
spravné druhy zvifat na archu. Potiz je ale v tom,
Ze si nemuzete v pribéhu hry prekontrolovat, ktera
zvifata uz mate na palubé. Na konci hry ziskite
body pouze za sparovana zvifata, ta nesparovana vas
naopak o body pfipravi. Komu se podafi si co nejlépe
udrzet prehled o své ,posadce”, stane se vitézem.

12 zelenych
Zetond




PRIPRAVA HRY

Kazdy hra¢ obdrzi 12 fialovych a 3 zelené Zetony.
Zetony lezi po celou dobu hry viditelné pred kazdym
z hrac¢a a neni dovoleno je skryvat. Pfebytecné Zetony
vratte do krabicky.
Poznamka: Pii hie 5 hraci dostane kazdy hra¢ jen
10 fialovych a 2 zelené Zetony.

Zamichejte vSechny karty zvifat a polozte je licem dold.
Poté rozdejte kazdému hraci jednu kartu, na kterou se
hra¢ podiva a polozi ji licem dolii pied sebe - tato karta
predstavuje prvni zvife na palubé hrace. Zbylé karty
vytvofi uprostied stolu dobiraci bali¢ek.

Poznamka: Pfi hie 3 hraca odstraite ze hry jesté
pred michéanim vsechny karty jednoho zviteciho
druhu, pii hie 2 hract vratte do krabice viechny karty
od tfi druhd zvifat.

P¥iklad: Pripravend hra pro 3 hrdce

dobiraci balic¢ek




Pro zaznamenavéani bod(l budete potiebovat tuzku
a papir. Nejstarsi hrac obdrzi kartu zacinajiciho hrace
a vylozi ji pred sebe na stal.

PRAVIDLA HRY

Cela hra je rozdélena na dvé kola, kazdé kolo se sklada
z nékolika rozdani. Béhem rozdani jsou na stdl vylozena
nova zvitata, ktera se nasledné rozdéli mezi hrace. Hrag,
ktery nabidne nejvyssi pocet fialovych Zeton(, si mize
vybirat z nabidky vyloZenych zvitat jako prvni.

Jakmile je dobiraci balicek prazdny, kolo konci a hraci
obdrzi body za nashromazdéna zvifata a za zetony, které
jim zUstaly.

GG Vylozeni karet

Na zacatku kazdého rozdani se vylozi licem vzhdru
z bali¢ku pravé tolik karet, kolik hraje hraca.

% Nabizeni Zetont a rozdélovani karet
Jako prvni pfihazuje zacinajici hrac a dale se pokracuje
ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kazdy z hracd udéld
postupné oteviené jednu nabidku, tedy fekne, kolik
fialovych Zeton( nabizi. Vy3e nabidky muaze byt i ,0”.
Nabizeny pocet zetond hra¢ vzdy posune mirné
ke stfedu stolu, aby potvrdil, kolik sazi.

Jakmile ucinili vSichni hraci svou nabidku, zacina
rozdélovéni vylozenych zvifat. Hra¢, jehoz nabidka byla
nejvyssi, zacina a musi si vybrat jednu z vylozenych
karet. Ostatni hraci pokracuji v pofadi vyse svych
nabidek. Pokud by byly nékteré nabidky stejné,
pokracuje hra¢, ktery je blize k zacinajicimu hraci




(po sméru hodinovych rucicek), pfipadné pfimo
zacinajici hrac.

Priklad: JelikoZ hraji tfi hrdci, byla vyloZena tii zvirata.
Lenka jakozto zacinajici hrda¢ ddvd prvni nabidku
- 1 Zeton. Po ni hraje Jana, ta ddvd také 1 Zeton. Pavel
hraje jako posledni a ddvd 2 Zetony, ¢imz se jeho nabidka
stala nejvyssi a bude si tak vybirat z vyloZenych karet zvifat
jako prvni. Po ném si bude brdt Lenka (zacinajici hrdc)
a jako posledni Jana.

Kazdy hrac si umisti ziskanou kartu licem dolii na svou
hromadku. Hraci se nesmi nikdy v pribéhu kola
podivat na karty, které uz maji ve svych hromadkach.
Vsechny Zetony, které byly pouzity pro ziskani karet,
se vrati do spole¢né zésoby - v tomto kole jiz nebudou
treba.




P¥i hie 2 hraci: Zetony pouzité pfi ziskavani zvirat
ztraci jen hrac, jehoz nabidka byla nejvyssi. Druhy hrac
si své Zetony vezme zpét do své zasoby, a bude je tak
moci znovu pouzit.

Pouzivani zelenych Zetoni

Jakmile je hra¢ na fadé a mél by si vzit nékteré
z vylozenych zvifat, mize se rozhodnout pouzit zeleny
Zeton. Pokud tak udéld, muze si diky tomu nevzit
zadnou kartu, nebo si vzit rovnou dvé.

Poznamka: V tomto pfipadé je mozné, Zze na nékterého
hrace karta nezbyde nebo Ze na konci rozdani jedna nebo
vice karet zlstane na stole. Zbylé karty odlozte stranou,
v tomto kole uz je nepoutzijete. | v pfipadé, kdy si hra¢
z tohoto rozdani neodnese zadné karty, musi zaplatit
Zetony ve vysi své nabidky.




Priklad: Jana ucinila nejvyssi nabidku, a k tomu pouZivd svij
zeleny Zeton. Diky tomu si mize vzit hned dvé z vyloZenych
karet a umistit je obé do své hromddky. Pavel sivezme posledni
zbylou kartu a dd si ji do své hromddky. Na Lenku jiz Zddnd
karta nezbyla. Vsechny Zetony pouZzité pfi tomto rozddni jsou
vrdceny do spolecné zdsoby.

Na konci rozdani se presune karta zacinajiciho hrace
k hraci po levé ruce jejiho dosavadniho drzitele.
Nasleduje dalsi rozdani, kdy se opét rozda tolik karet,
kolik je hraca ve hre.

#&% Konec prvniho kola a pogitani bodii

Jakmile je posledni karta dobiraciho balicku rozdélena
mezi hrace, prvni kolo kon¢i. Nyni vsichni hraci obdrzi
body za sva nasbirana zvitata a za zbylé fialové Zetony.

Za kazdé sparované zvife obdrzi hrac tolik bodd,
kolik je uvedeno na karté tohoto zvifete. Za kazdé
zvite, které z(istalo nesparované, naopak hrac stejnym
zpUsobem body ztraci. Pokud se nékterému hradi
podafi ziskat vSechny ctyfi karty od jednoho zvitete,
ziskava dalsi 3 bonusové body.

Navic kazdy hra¢ obdrzi 1 bod za kazdé dva fialové
zetony, které mu zGstaly. Za jeden lichy fialovy Zeton
nedostane zadny bod. Stejné tak neziska nikdo body
za zbylé zelené Zetony.




10 + 3 body j
(bonusové) 4 body

P¥iklad: Jana ziskdvd 26 bodu, které si zapise.

@ Druhé kolo

V druhém kole zacinaji hraci se stejnym poctem
fialovych Zetond, ktery méli na zacatku hry. Neziskaji
vsak zpét zadné zelené Zetony.

Karty zvifat z prvniho kola jsou opét zamichény a znovu
dostane kazdy hrac jednu kartu do zacatku.

Druhé kolo se hraje stejné jako to prvni. Jakmile
dojde k pocitani bodd, ziskaji hraci opét body za sva
nasbirana zvifata a body za zbylé fialové zetony. Navic
dostane kazdy hra¢ 1 bod za kazdy zeleny zeton,
ktery mu zustal na konci druhého kola.




Body ziskané ve druhém kole se pfi¢tou k bodim
z kola prvniho.

Hra kon¢i po odehréni dvou kol. Hréa¢, ktery
ziskal nejvice bodU, vyhrava. V pfipadé, ze maji dva
nebo vice hract stejny pocet bodd, vichni tito hraci
se stavaji vitézi.

Hru Noemova archa spolu s mnoha dalsimi zajimavymi
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www.corfix.cz
Budete-li mit népady, névrhy ¢i pozndmky ke hie, kontaktujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.
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Christoph Behre
Pre: 2-5 hracovod 8 rokov  Dizka hry: cca 25 min.
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50 fialovych zeténov

40 kariet zvierat 1 karta
(10 réznych zvierat, zacinajiceho
kazdé s hodnotami 1-4) hrdca

CIEL H

Premyslenym pouzivanim zeténov sa snazite nalodit
spravne druhy zvierat na archu. Problém je ale v tom,
Ze si nemozete v priebehu hry prekontrolovat, ktoré
zvieratd uz mate na palube. Na konci hry ziskate body
len za sparované zvieratg, tie nesparované vas naopak
o body pripravia. Ten, komu sa podari si ¢o najlepsie
udrzat prehlad o svojej ,posadke”, sa stane vitazom.

12 zelenych
Zeténov




PRIPRAVA HRY

Kazdy hra¢ dostane 12 fialovych a 3 zelené Zetény.
Zetény lezia po celu hru viditelne pred kazdym
z hracov a nie je dovolené ich skryvat. Zvysné zetény
vratte do krabicky.

Poznamka: Ak hraju piati hraci, kazdy z nich dostane
len 10 fialovych a 2 zelené Zetény.

Zamiesajte vietky karty zvierat a polozte ich licom
dolu. Potom rozdajte kazdému hracovi jednu kartu,
na ktoru sa hrac pozrie a polozi ju licom dolu pred seba
- tato karta predstavuje prvé zviera na palube hraca.
Ostatné karty vytvoria uprostred stola doberaci balicek.

Poznamka: Ak hraju traja hraci, odstrante z hry este
pred miesanim vsetky karty jedného zvieracieho
druhu. Ak hraju dvaja hraci, vratte do krabice vietky
karty troch druhov zvierat.

Priklad: Pripravend hra pre 3 hrdcov




Na zaznamendévanie bodov budete potrebovat ceruzku
a papier. Najstarsi hra¢ dostane kartu zacinajuceho
hraca a vylozi ju pred seba na stol.

PRAVIDLA HRY

Cela hra je rozdelena na dve kola, kazdé kolo sa sklada
z niekolkych rozdani. Pri rozdavani su na stol vylozené
nové zvieratd, ktoré sa nasledne rozdelia medzi hracov.
Hra¢, ktory ponukne najvyssi pocet fialovych Zetonov, si
moze vyberat z ponuky vyloZenych zvierat ako prvy.

Ked'je doberaci bali¢ek prazdny, kolo kon¢ia hraci obdrzia
body za nazhromaZzdené zvierata a za zetény, ktoré im
zostali.

G Vylozenie kariet

Na zaciatku kazdého rozdania sa vylozi licom nahor
z balicka prave tolko kariet, kolko je hracov.

% Pontkanie Zetonov a rozdelovanie kariet
Ako prvy prihadzuje zacinajuci hrac a dalej sa pokracuje
v smere hodinovych ruciciek. Kazdy z hracov urobi
postupne otvorene jednu ponuku, ¢ize povie, kolko
fialovych Zeténov ponuka. Vyska ponuky moéze byt
aj ,0". Ponukany pocet zeténov hra¢ vzdy posunie
mierne k stredu stola, aby potvrdil, aku stavku uzaviera.
Ked wucinili vsetci hrac¢i svoju ponuku, zacina
rozdelovanie vylozenych zvierat. Hra¢, ktorého
ponuka bola najvyssia, za¢ina a musi si vybrat jednu
z vylozenych kariet. Ostatni hraci pokracuju v poradi
vysky svojich ponuk. Ak st niektoré ponuky rovnaké,
pokracuje hra¢, ktory je blizsie k zacinajucemu hracovi




(v smere hodinovych ruciciek), pripadne priamo
zacinajuci hrac.

Priklad: KedZe hraju traja hrdci, boli vyloZené tri zvieratd.
Lenka ako zacinajtci hrac ddva prvi ponuku - 1 Zetén. Po nej
hrd Jana, td ddva tieZ 1 zeton. Pavol hrd ako posledny a ddva
2 Zetdny, ¢im sa jeho ponuka stala najvyssou a bude si tak
vyberat z vyloZenych kariet zvierat ako prvy. Po riom si bude
brat Lenka (zacinajuci hrdc) a ako poslednd Jana.

Kazdy hra¢ si umiestni ziskanu kartu licom nadol
na svoju képku. Hraci sa nesmu nikdy v priebehu kola
pozriet na karty, ktoré uz maju vo svojich kopkach.
Vsetky zetony, ktoré boli pouzité na ziskanie kariet, sa
vratia do spolo¢nej zésoby — v tomto kole uz nebudu
treba.




Ak hraju dvaja hraci: Zetény pouzité pri ziskavani
zvierat straca len hrag, ktorého ponuka bola najvyssia.
Druhy hra¢ si svoje zetdny vezme spat do svojej
zasoby, a bude ich tak moct znova pouzit.

Pouzivanie zelenych Zzeténov

Ked' je hrd¢ na rade a mal by si vziat niektoré
z vylozenych zvierat, méze sa rozhodnut pouzit zeleny
zetéon. Ak ho pouzije, moéze si vdaka tomu nevziat
ziadnu kartu, alebo si vziat rovno dve.

Poznamka: V tomto pripade je mozné, Zze na niektorého
hraca karta nezostane alebo Ze na konci rozdania jedna
alebo viac kariet zostane na stole. Zvysné karty odlozte
nabok, v tomto kole ich uz nepouzijete. | v pripade, Ze si
hrac z tohto rozdania neodnesie Ziadne karty, musi zaplatit
Zetdny vo vyske svojej ponuky.




Priklad: Jana urobila najvyssiu ponuku, a na to pouZiva svoj
zeleny Zetén. Vdaka tomu si méZe vziat hned dve z vyloZenych
kariet a umiestnit ich obe do svojej képky. Pavol si vezme
poslednti kartu a dd si ju do svojej képky. Pre Lenku uZ Ziadna
karta nezostala. Vsetky Zetény pouZzité pri tomto rozdani sa
vrdtia do spolocnej zdsoby.

Na konci rozdania sa presunie karta zacinajuceho
hraca k hracovi po lavej ruke jej dovtedajsieho drzitela.
Nasleduje dalsie rozdanie, kedy sa opat rozda tolko
kariet, kolko je hracov v hre.

£ Koniec prvého kola a poéitanie bodov
Ked' je posledna karta doberacieho balicka rozdelend
medzi hracov, prvé kolo konci. Teraz vsetci hradi
dostanu body za svoje nazbierané zvieratd a za zvysné
fialové Zetony.

Za kazdé sparované zviera obdrzi hrac¢ tolko bodov,
kolko je uvedenych na karte tohto zvierata. Za kazdé
zviera, ktoré zostalo nesparované, naopak hrac
rovnakym spdsobom body straca. Ak sa niektorému
hracovi podari ziskat vsetky Styri karty jedného zvierata,
ziskava dalsie 3 bonusové body.

Naviac kazdy hra¢ dostane 1 bod za kazdé dva fialové
Zetony, ktoré mu zostali. Za jeden nepérny fialovy
zetén nedostane Zziadny bod. Rovnako tak neziska
nikto body za zvy$né zelené Zetony.




5 bodov

10 + 3 body j
(bonusové) 4 body

26 bodov

Priklad: Jana ziskava 26 bodov, ktoré si zapise.

@ Druhé kolo

V druhom kole zac¢inaju hraci s rovnakym poctom
fialovych Zeténov, aky mali na zaciatku hry. Neziskaju
vsak naspét ziadne zelené Zetony.

Karty zvierat z prvého kola sa opat zamiesaju a znova
dostane kazdy hrac na zaciatok jednu kartu.

Druhé kolo sa hra rovnako ako to prvé. Ked sa
zacnU pocitat body, ziskaju hraci opéat body za svoje
nazbierané zvierata a body za zvy3né fialové Zetodny.
Naviac dostane kazdy hra¢ 1 bod za kazdy zeleny
Zetodn, ktory mu zostal na konci druhého kola.




Body ziskané v druhom kole sa pri¢itaju k bodom
z kola prvého.

Hra kon¢i po odohrani dvoch kél. Hra¢, ktory ziskal
najviac bodov, vyhrava. V pripade, ze maju dvaja
alebo viac hracov rovnaky pocet bodov, vietci tito
hraci sa stavaju vitazmi.
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