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CiL HRY

No to snad ne! Rozpustilym zvifecim mladatiim
se podafilo utéct! Pomize$ najit ty malé
zlobivce? Kostka ti vzdy urdi, které zvitatko se
pravé postrada. Zkus si zapamatovat, kde se
které ze zvifatek skryva. Pouze hra¢, kterému
se podafi béhem jednoho kola najit ctyfi
zvitatka, mGze vyhrat tuto hru.

PRIPRAVA
RozloZte viechny Zetony zvifatek licem dol
na hraci plochu. Dobte je zamichejte a poté
usporadejte podle barev tak, aby karticky
stejnych barev byly vzdy u sebe.

Pripravte si kostku se symboly, hned ji budete
potrebovat.
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PRAVIDLA HRY

Hrag, ktery byl jako posledni v zoo, si vezme
kostku a za¢ne hru. Déle hra pokracuje
ve sméru hodinovych rucicek a hraci se
na tahu stfidaji.

Hod kostkou a otoceni zviratka
Hrd¢, ktery je na tahu, hodi kostkou a podiva
se, jaké mu padlo zvitatko. Poté oto¢i jeden
Zeton zviratka, o kterém si mysli, Ze na ném
je zvitatko, které padlo na kostce.

sy 2

Podarilo se zviratko najit?
Skvélé! Pokud hrac otocil Zeton, na kterém je
stejné zviratko, jako mu padlo na kostce, hraje
znovu! Znovu hodi kostkou a otoci dal3i Zeton.
Vzdy vsak musi otocit Zeton jiné barvy, nez
doposud v tomto kole otacel.

Priklad: Simonka hodila na kostce Zirafu a poté
se ji podarilo otocit cervenou Zirafu. Proto muze
hdzet znovu. Zviidtko, které ji ted’ padne, musi
hledat mezi modrymi, zelenymi nebo Zlutymi
Zetony.






Podafilo se ti spravné najit dalsi zvifatko? Tak

muzes hrat dal.

v o

Nepodarilo se zviratko najit?
Je ndm lito, ale v tomto pfipadé kolo
pro hréce konci. VSechny zZetony, které hrac
ve svém kole otocil, musi ted otocit zpét
obrazkem dold. Kostku poté preda svému
soupefi po levé ruce.

KONEC HRY

Pokud se nékterému hraci podafi najit béhem
jednoho kola viechna ctyfi zvifdtka - tedy
jedno od kazdé barvy - hra konci a tento hrac
se stava jejim vitézem!

Myslis, Ze je to
prili§ snadné? Vyzkousej
divokou variantu.




DIVOKA VARIANTA HRY

Existuje jesté malinko zajimavéjsi varianta hry
vhodnad pro ty, ktefi si rddi trochu zadivoci.
Na zacatku hry nerozdélujte karticky zvirat
podle barev, ale rozhazejte je zcela ndhodné
po stole. Kromé této zmény zUstévaji pravidla
hry stejna.

A ted
Koukni,
jak je to

jednoduché!




Hru Najdes mé? spolu s mnoha dalsimi zajimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s. . 0.

www.corfix.cz
Budete-li mit ndpady, ndvrhy ¢ pozndmky ke he, kontaktujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.

Komérovské nabiezi 1,617 00 Brno

tel.: +420 545 423 100, fax: +420 545 423 110
e-mail: info@corfix.cz, www.corfix.cz

Vyzkousejte si také dalsi karetni hry z nasi nabidky:
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CIEL HRY

No to hddam niel Roztopasnym zvieracim
mladatdm sa podarilo utiect! Pomo6zes najst
tych malych neposlusnikov? Kocka ti vzdy
urci, ktoré zvieratko sa prave hlada. Skus si
zapamatat, kde sa ktoré zo zvieratiek skryva.
Tato hru moéze vyhrat len hrdg, ktorému sa
podari v jednom kole ngjst Styri zvieratka.

PRIPRAVA

RozloZte vietky Zetény zvieratiek licom nadol
na hraciu plochu. Poriadne ich zamiesajte
a potom usporiadajte podla farieb tak, aby
karticky rovnakych farieb boli vzdy pri sebe.

Pripravte si kocku so symbolmi, za chvilu ju
budete potrebovat.
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PRAVIDLA HRY

Hrag¢, ktory bol ako posledny v zoo, si vezme
kocku a za¢ne hru. Dalej hra pokracuje
v smere hodinovych ruciciek a hraci sa na tahu
striedaju.

Hod kockou a otocenie zvieratka
Hrag, ktory je na tahu, hodi kockou a pozrie sa,
aké mu padlo zvieratko. Potom otodi jeden
Zeto6n zvieratka, o ktorom si mysli, Ze na iom
je zvieratko, ktoré padlo na kocke.

Podarilo sa zvieratko najst?
Skvelé! Ak hrac¢ otocil Zetén, na ktorom je
rovnaké zvieratko, ako mu padlo na kocke, hra
znova! Znova hodi kockou a otoci dalsi zetdn.
Vzdy vsak musi otocit Zeton inej farby, ako
dovtedy v tomto kole otacal.

Priklad: Simonka hodila na kocke Zirafu a potom
sa jej podarilo otocit Cervenu Zirafu. Preto méze
hddzat znova. Zvieratko, ktoré jej teraz padne,
musi hladat medzi modrymi, zelenymi alebo
Zltymi zeténmi.






Podarilo sa ti spravne ndjst dalsie zvieratko?

Tak mozes hrat dalej.

Nepodarilo sa zvieratko najst?
Je nam [uto, ale v tomto pripade kolo
pre hraca konc¢i. VSetky zetény, ktoré hrac
vo svojom kole otocil, musi teraz otocit
naspat obrazkom nadol. Kocku potom preda
svojmu superovi po lavej ruke.

KONIEC HRY

Ak sa niektorému hracovi podari najst
v jednom kole vsetky Styri zvieratkd — teda
jedno kazdej farby - hra kond¢i a tento hrac sa
stava jej vitazom!

Myslis, Ze je to prilis
jednoduché? Vyskdsaj
divoky variant.




DIVOKY VARIANT HRY

Existuje este o nieCo zaujimavejsi variant hry
vhodny pre tych, ktori si radi trochu zadivocia.
Na zaciatku hry nerozdelujte karticky zvieratiek
podla farieb, ale rozhadzte ich Uplne ndhodne
po stole. Okrem tejto zmeny zostévaju pravidla
hry rovnaké.

- A teraz
Pozri, do toho!
aké je to

Jjednoduché!




Hru Najdes ma? spolu s mnohymi dalsimi zaujimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX SLOVAKIA s.r. 0.

www.corfix.sk
Ak méte ndpady, navrhy ¢ pozndmky ku hre, kontaktujte nds:

CORFIX SLOVAKIA s.r.0.

Bozeny Nemcovej 8, 81104 Bratislava
tel.: +421220 283 034

e-mail: info@corfix.sk, www.corfix.sk

VyskiiSajte aj dalsie kartové hry z nasej ponuky:
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