Uwe Rosenberg

Potet hrdcd: 3-5
Vék: od 12 let
| Délka hry: cca 45 minut

—

1 pravidla hry
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Kazdy hrdc obchoduje s fazolemi, které péstuje na svém poli, a pak je co nejvynosnéji
prodavd. Cim vatsi potet fazoli jednoho druhu md hrde na svém poli, tim vy zisk md
7 jgjich prodee pii sklizni. BohuZel je ale Casto hrd¢ nucen prodat svou drodu fazoli piilis
brzy a za velmi nizkou cenu. A nékdy mu Groda nepfinese vibec Zdny zisk. Cllem hry je
vydalat obchodem s fazolemi co nejvic fazolovych tolard nebo-li fazolard (ddle jen fazolary).
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Je osm riznjch druhd fazoli o kaZdy druh se ve hie vyskytuje rozné Casto. Kolik je karet
daného druhu fazoli, je vyznaceno na kazdé karté. Na spodnim okraji kazdé fazolové karty
se nalézd fazolometr, kiery ukazuje,
olik fazolard dostane hrdt zo prodej
svjch fozoli. Cisla uddvaji, kolik
fazolovych karet téhoz druhu must
hrdc prodat, aby za n& obdrel
jeden, dva, tfi nebo ctyfi fazolary.

Mnozstvi AR
fazolowyjch karet ve hie L‘:‘?/

Fazolary:

fazolometr vjtézek ve fozolarech
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potet fazolovych karet jednoho druhu pfi prodeji

Priklad 1: Jedna nebo dvé karty Svinského bobu nevynesou hrdci pi prodeji ani jeden
fazolar, za fii a ctyfi karty hrdc ziskd 1 fazolar, za pét o Sest karet 2, za sedm karet 3
a od osmi karet Svinského bobu vyse ziskd hrdc 4 fazolary.

PFi prodeji své drody obdrzi hrd¢ fazolary a to tak, Ze ot fazolovou kartu. Timto ziskd
ednu kartu v hodnot# jednoho fozolaru.

2. fazolové pole
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Fazolova pole: 1. fazolové pole
Plocha pied kazdym hrdcem predstavuj
ieho fazolovou farmu. Kazdy hrd¢ zatind
hru se dvémi politky pipravenymi
k vysadbé fazoli. Na kazdém fozolovém
policku moZe hrd¢ péstovat pouze fazole
jednoho druhu, mize viok na ném
Vysdzet” libovolné mnoZstvi karet tohoto
druhu. Hrddi umistuif karty na svd policka
tak, Ze se prekrjvaii.
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Mnoistvi jednotlivych druhi karet ve hie:

20x Modry fazol
18x  Ohnivy fazol
T6x  Svinsky bob
14x Nalomeny fazol
12x Séjovy bob
10x  Flekaty fazol
8x  Cerveny fozol
6x  Zahradni fozol

Otodent jedné
fozolové karty
=1 fazolar

Na jedno fazolové pole se smi odklddat pouze
jeden druh fazoli. Na prazdné politko mize byt
vysazena jakdkoli fazole.

i— PRIPRAVANAHRU :_{

Karty ,3. fazolové pole” nechte zpotdtku schované v krabicce. Nejstar3i hrdc dobre promichd
karty a kazdému hrdci rozda 5 karet.

Pozor na zdkladni pravidlo pro rozddvani: Kaidy hraé musi karty vzit do ruky
v takovém pofadi, v jakém mu byly pfi rozddvéni karet rozdany, tj. kaida novd karta
je vidy zasunuta za kartu predchozi. Kai b o do iy
Pozndmka: Hrdi bghem hry nesméji zménit et karet.

poradi karet v ruce. Setfidit a posklddat si karty,
jak je to b&iné v ostatnich karetnich hrdch, neni
dovoleno. Kdykoli si hrd¢ v prabéhu hry lizne
novou kartu, musi ji zafadit jako posledni pod
karty, které jiz drzel v ruce.

Thylé karty se polozi doprostied stolu rubem
- stranou s fazolarem vzhiru o stanou se tak
hromddkou, ze které si budou hrdti dobirat karty
bahem hry.

i

Tah hrde, kfery je na fadé, se sklddd ze tyr fdzi:

Prvni karta, kterou hrdé
pii rozddvani obdrzel.

PRUBEH HRY

LA

1. Vyneseni (vysazeni) fazolovych karet

2. Tazen, obchodovdni a darovdni karet

3. Vysazeni zobchodovanych a darovanych karet
4. TaZeni novych karet

1. faze: vyneseni (vysazeni) fazolovych karet

Hrde musi vynést prvni kartu z karet, které dri v ruce, tedy svou predni zcela viditelnou
fazolovou kartu, na jedno ze swjch fazolowyjch poli pred sebou. Tim zacind nebo prodluzuje
fadu karet jednoho druhu fazoli.

Potom mize na nékteré fazolové pole vynést jesté jednu dalsi kartu, tedy tu, kferd je nyni
tou prvi v jeho ruce. Pokud hr¢ nemd v ruce Zddnou kartu, tato fdze odpadd. Pokud
hrdé musi vysadit druh fazole, ktery nesouhlasi s druhy péstovanymi na jeho polich, pak
musf nejprve sklidit a prodat vechny fazole na jednom z poli (viz Sklizefi a prodej fazoli)
a ndsledng musi kartu vysadit na uvolngné pole. V této fdzi hry hrac nikdy nesmi vysadit
teti fazolovou kartu.

2. faze: liznuti, obchodovani a darovani fazolovych karet

Hrd i vezme dvé karty z hromddky uprostied stolu a poloZi je licem (obrdzkem fazole)
vzhtru na stil tak, aby je mohli vidat v3ichni hrdci. Nyni se musi hrd¢ rozhodnout, jestli si
chee tyto karty ponechat, G ne. Pokud si ponechd jednu nebo obé karty, poloi je pred sebe
vedle karet rozlozenych na svych fazolovych polich. Pokud si nechce ponechat jednu nebo
7ddnou z karet, miZe je se svymi spoluhrddi zobchodovat nebo jim je darovat.

Pravidla pro obchodovani/darovdni:

Piiklad 2: Martin si vytdhne Sjovy bob a Zahradni fazol. Zahradni fozol se rozhodne si
ponechat a odloZi jej vedle swich policek. Sdjovy bob nabidne swjm spoluhrdcim, protoZe
neodpovidd druhdm péstovanym na jeho polich. Mize se napiiklad zeptat: , Cheete nékdo

tento Séjovy’ bob? Nejradgii bych jej vyménil za Cerveny fazol.” Karta v ruce
néktersho ze
odkryté karty spoluhrdcd
/ { CIS, ﬁ
dg.:
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& Obchod mize probihat pouze mezi hrdcem, kfery je pravé na tahu, a dalsim jednim
hrdcem. Hrdi, kteff na tahu nejsou, mezi sebou obchodovat nesmi.

& Hrd¢, ktery je na tahu, smi obchodovat/darovat obé otocené karty a/nebo karty,
které drZi v ruce. Pofadi karet v tomto pfipadé nehraje Zddnou roli.

Piklad 3: Martin fekne: , Vyménim odkryty Sdjovy bob a k tomu jesté Modry fozol, ktery

mdm v ruce, za Cerveny fazol.
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Obsah: 104 hracich karet
. bkaret 3. fozolové pole” [A

ﬁ Ostatni spoluhrdci smi obchodovat pouze s kartomi, které dii v ruce. Za jednu
fazolovou kartu mohou nabidnout nebo pozadovat i vice ne7 jednu fazolovou kartu.

& Hrdz, ktery je na tahu miZe pokratovat a obchodovat/darovat karty, které md
v 1uce i poté, co obd ofocené karty byly odlozeny stranou, byly zobchodovdny
a/nebo darovdny.

POZOR:

Karty ziskané obchodem jsou polozeny na stole oddélené od karet na fazolovych

polich. Neni mozné zafadit je ke kartdm, které hra¢ drii v ruce, a nesmi se s nimi

ddle obchodovat!

Ani pii obchodovani nesmi hrdti zménit pofadi karet v ruce, ale je mozné
bidnout ke zobchodovéni jakoukoli kartu, bez ohledu na jeji pofadi v ruce.

Karty, které chce hrd¢ predat, mohou byt vytazeny z karet v ruce teprve na zdvér

obchodniho jedndni - tedy pfi uskuteénéni samotného obchodu.

Fazolové karty ziskané v obchodu neni mozné zafadit do karet, které hrd¢ drzi v ruce,

anesmi se s nimi ddl obchodovat.

Takticky tip: Zobchodovdnim nebo darovdnim karet, které md hrdc v ruce, je mozno se

zbavit karet, které se mu nehodi.

Darovdni:

V pribéhu celé fdze obchodovani s fazolovjmi kartami mohou byt karty i darovdny. Hrdt,
ktery je pravé na fadé, smi kterémukoliv ze spoluhrdcd darovat libovolné karty z ruky nebo
7 téch, které sejmul. Naopak ostatni hrdci mohou darovat libovolnou kartu z ruky pouze
hrdi, ktery je prdvé na fadg, a Zddnému jinému. Dary vsak nemusi byt prijaty.

Veskeré zobchodované nebo darované karty a také dvé karty, které hrd¢, co je
na tahu, ve druhé fdzi odkryl (pokud je oviem v probshu druhé fdze nevyménil nebo
nedaroval), se v dalsi fdzi tohu zasadi. Fdze ,obchodovdni a darovdni” je ukoncena
v okamiku, kdy Zddny z hrdcd vz nechee ani obchodovat, ani darovat Zddnou kartu.

3. faze: péstovani fazoli

VSichni hrdci nyni vysadi karty ziskané obchodem nebo darem na sv pole (aktivni hrd
vysadi také karty, které ve druhé fdzi odkryl a zistaly mu). Pofadi, ve kterém hrdci poklddaijf
karty na svd fozolovd pole, je libovolné. Kdykoli bahem této fdze hrdci mohou (a v mnoha
piipadech i musf) sklidit fozole z nékterého ze svych polf (viz Sklizefi o prodej fozoli).

Priklad 4: Poté, co Martin odkryl
Sdjovy bob a Zahradni fazol, vyménil
Séjovy bob a Modry fazol z ruky
20 Cerveny fazol od Vaske. Martin
si-ponechal odkryty Zahradni fazol. 5
Nyni musi 0bé fazole zasadit. Nejprve zasadi Cerveny fazol :
na své prni pole a pak Zahradni fazol na pole druhé. T¥ey

1. fazolové pole 2. fazolové pole

Pokud hrd¢ musi zasadit fazol, ktery neodpovidd Zddnému z druh, Které md vysazené
na svjch polich, a nemd Zddné pole volné, musi pole k sdzeni uvolnit. To Ize udglat bud
tim, Ze si koupi tieti fozolové pole (viz niZe) nebo fazole na jednom ze swch pol sklid.
Na prazdném poli pak mZe opét sdzet dalsi fazole.

4. faze: tazeni nové fazolové karty

Hrdt, ktery je na fodg, sejme postupné z hromddky uprostied stolu i fazolové karty
a vezme je do ruky. Do ruky musi byt brdny v tom pofadi, ve kterém byly taZeny. Pokud
karty v hromddce dojdou, af uZ v této fdzi nebo v pribshu obchodovdni, zamichai se karty
odklddaci hromddky, kterd vznikla bghem hry, a vytvoii novou hromddku, z niZ se snimaif
karty. Poté, co si hrd¢, ktery je na tahu, vezme fii karty, jeho kolo kondi. Na fadg je hrd¢
po sméru hodinovych rucicek.

1. faze: Odlozeni prvni fazolové karty, kterou hrd¢ dréf v ruce, na fazolové pole.
Potom smi byt odlozena jesté dalsi karta v pofad. Tyto dvé karty se mohou,
ale nemusi odloZit na stejné fazolové pole.

2. faze: Sejmout dvé karty a odkryt. Poté mohou vsichni ostatni hrdi s hrdcem,
ktery je na fadg, jednat o obchodu a darovdni.

3. faze: Vsichni hrddi nyni sdzf ziskané fazole na svd pole.

4. faze: Hrat, ktery je na fads, sejme postupng z hromddky uprostied stolu ffi
fazolové karty a vezme je do ruky.
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Hrdci mohou sklizet a proddvat fazole kdykoli v pribhu hry, a to i kdyZ nejsou na tahu.
Chee-l hrdé sklidit jedno ze svych poli, musf sklidit v3echny fazole na poli. Zisk ze sklizné
se pocitd ndsledovng: hrdt spoitd pocet fazol, které mél vysdzené na poli, poté pocet
fazoli srovnd s hodnotou na fazolometru, aby istil, kolik fozolard za sklizené fazole obdrzi.
Pocet karet, odpovidajici vydalku, oto&i obrdzkem mince nahoru a odloZi viditelné pied sebe.
Ostatni sklizené fazole hrdc odlozi na odklddaci hromddku.

Priklad 5: Marek chee sklidit své Ohnivé fazole. Podle fazolometru ziskd za prodej
3 Ohnivych fazoli, které md na svém poli, jeden fazolar. Marek tedy ofoci jednu karfu
Ohnivych fazoli minci nahoru a poloZ ji na svou hromddku oznacujici zisk. Zbylé dvé karty
Ohnivych fazolf odlozi na odklddaci hromddku.

ofodit

odklddaci snimoci
hromddka hromddka

V nékterjch pripadech hrd¢ pfi prodeji za fazole neziskd ani jeden fazolar.

Priklad 6: Pokud by chtél Marek sklidit pole, na kterém by mél vysazeny pouze dvé Ohnivé
fazole, neziskal by za jejich sklizeri Zddny fazolar.

Kdyz se hrd rozhodne, 7e prodd vysdzené fazole, mdZe se rozhodnout pro jakékoli ze svjch
poli, na kterém jsou vysdzeny alespofi 2 fozolové karty. Hrd€ nesmi sklidit fazolové pole,
na kierém md vysazenou pouze jednu kartu, mimo situace, kdy na viech svych polich
md pouze jednu kartu a musi néjaké pole uvolnit. V tom pripad si mze vybrat, které pole
s jednou vysazenou kartou sklidi.

Ndkup tietiho fazolového pole

Jedenkrdt v pribéhu hry si kazdy z hrG¢o mdZe pofidit ffeti fazolové pole. Tento krok hrdci
umozni sdzet fazole na tfech polich. Nakup tfetiho pole mizZe hrdc provést kdykoli v pribéhu
hry, a to i kdyZ neni na tahu. Treti fazolové pole stoji 3 fozolary. Pfi platbé hrdc vezme fii
karty ze své hromddky zisku a odloZi je na odklddaci hromddku obrdzkem mince dold. Poté
si mize vzit kartu trefiho pole a umisti ji viditelng vedle swich dvou jiz existujicich poli. Ihned
po zakoupent ffetiho pole je mozné na néj vysadit fazole.

Pozndmka: Sestd karta , 3. fazolové pole” se pouZivd pouze s rozsifenim hry Fazole.

Hrd¢ musf viastnit minimding 3 fazolary, aby si mohl Karto
poifdit fietf pole. Hiddi i pritom nesmi pojtovat > f”mmz i

fazolary mezi sebou ani z banku.
Treti pole hrdci zdstdvd a7 do konce hry.

i

Hra koni v okamziku, kdy byla snimaci hromddka fikrdt spotfebovdna. Pokud tato situace
nastane bghem druhé faze, hra jest pokracuje oz do faze 3. Mé-li k dispozidi hrdt na tahu
ve 2. fdzi pouze jednu kartu, tak si lizne jen tuto kartu. Pokud tato situace (snimaci
hromddka se spotiebuje poffeti) nastane ve 4. fdzi, hra konéi okamité.

Na konci hry hrdi odloZi karty, co maji v ruce, a sklidi a ndsledng prodaj fazole ze swjch
poli. Karty, co méli hrdi v rukou, se jiz nepocitajf. Vyhrdvd hrd¢ s nejvétsim poctem fazolard.
Pokud md dva nebo vice hrdct shodnj potet fazolard, vyhrdvd hrd, kterému zGstalo v ruce
vice fazolowjch karet.

KONEC HRY —_—

Pokud byla hromddka karet k sejmuti fikrdt spotiebovéna, hra konéi. Kazdy moze
jesté sklizet a proddvat. Vitézem je ten, kdo md nejvic fozolard.

tw FAZOLE spolu s mnoha dalsimi zajimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s.r. 0.

Budete-li mit ndpady, ndvrhy i pozndmky ke hie, kontaktujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s. r. 0.

Komdrovské ndbrezi 1, 617 00 Brno

tel.: +420 545 423 100, fax: +420 545 423 110
email: info@corfix.cz, www.corfix.cz

www.corfix.cz



Uwe Rosenberg

Obsah: 104 hracich kariet
Vek: od 12 rokov 6 kariet , 3. fazulové pole”
| Dlzka hry: cca 45 minut 1 pravidld hry
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b | Pocet hrdtov: 3-5
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- CIEL HRY i
Kazdy hrdc obchoduie s fozulami, ktoré pestuje na svojom poli a potom € najwynosnefiie
preddva. Cim v pocet fazdl jedného druhu md hrd¢ na svojom poli, tym vci zisk md z ich
predaja po zbere Grody. BohuZial je ale hr Casto ndteny predat svoju trodu fazdl prilis skoro
aza velmi nizku cenu. A nigkedy mu Groda neprinesie vabec Ziadny zisk. Cielom hry je zarobif
obchodovanim s fazufami €o najviac fazulowych toliarov alebo fazuldrov (dalej len fazuldre).

S Y A =1
- HERNY MATERIAL

V' hre je osem roznych druhov fazdl a kazdy druh sa vyskytuje rzne casto.
Na kazdej karte je vyznacené kolko

je v hre kariet daného druhu. V/ spodnej
tasti kazdej fozulovej karty s nachddza
fazulometer. Ten ukazuie, kol'ko
fazuldrov dostane hrdc za predaj
swojich fazal’. Cisla udavaig, kolko
fazulovjch kariet toho istého druhu
musi hrd¢ predat, aby za ne dostal jeden, dva, tri alebo Styri fazuldre.

Mnoistvo
fozulowjch kariet v hre

zisk vo fozuldrach

oQC S
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poet fazulovjch kariet jedngho druhu pri predaii

Fazuldre: fazulometer

Priklad 1: Jedna alebo dve karty Svinského bbu nevynesd hrdcovi pri predaji ani jeden
fazuldr, za tri a Styri karty hrd¢ ziska 1 fozuldr, za pit a Sesf kariet 2, za sedem kariet 3
a od dsmich kariet Svinského bbu vyssie ziska hrdc 4 fazuldre.

Pri predaii svojej Grody obdrZi hrdc fazuldre, a to tak, Ze otodi fazulovd kartu. Tym ziska
iednu kartu v hodnote jedného fazuldra.

Fazul'ové polia:

Plocha pred kazdym hrdom predstavuie
ieho fozulovd farmu. Kazdy hrdt zatina
hru s dvoma politkami  pripravenymi
na vysadbu fazdl. Na kazdom fozulovom
politku mdze hrdc pestovaf len fazule
jedného druhu, méze viak na fiom
ysadit”  ubovolné mnoZstvo  kariet
tohto druhu.  Hrddi fiuj karty
na svoje policka tak, Ze s prekryvajd.

2. fozulové pole

1. fozulové pole

|

Mnoistvo jednotlivych druhov kariet v hre: e

20x  Modrd fazula (Modry fazol)

18x  Ohnivd fozula (Ohnivy fazol)

T6x Svinsky hdb (Svinsky bob)

T4x  Nalomend fazula (Nalomeny fazol)
12x Séjovy bob (Sejovy bob)

10x Flakatd fozufa (Flekaty fozol)

8x  Cervend fozula (Cerveny fozol)

6x  Iohradnd fazula (Zahradni fozol)

i

Karty 3. fazulové pole” nechajte na zatiatku hry schované v Skatulke. Najstar3i hrd¢ dobre
premiesa karty a kazdému hrdcovi rozdd 5 kariet.

Pozor na zdkladné pravidlo rozdévania: Kazdy hrae musi karty uloZit do ruky v takom
poradi, v akom mu boli rozdané, 1.j. kazdd nova karta je vidy zasunutd za kariu
predchddzajicu.

Pozndmka: Hrdci potas hry nesmd zmenif
poradie kariet v ruke. Roztriedit a poukladat si
karty, ako je beiné v ostatnych kartovych hrch,
nie je dovolené. Vidy, ked si hra¢ v priebehu hry
vezme novi kartu, musi ju zaradit ako poslednd
pod karty, ktoré vz drial v ruke.

Ostatné karty sa poloZia doprostred stola rubom -
stranou s fazuldrom - navrch a stand sa tak kopou,
7 ktorej si budd hrddi potas hry fahaf karty.

Otocenie jednej
fozulovej karty
=1 fazultr

Na jedno fazulové pole sa mdZe ukladaf
len jeden druh fozdl. Na prdzdne politko
moze byt vysadend ktordkolvek fazula.

PRIPRAVANAWRU

Kazdy hrd dostane do ruky
pif kariet.

Prd karta, ktord hrdc pri rozddvani dostal.

== PRIEBEH HRY —_—

Tah hrdca, kfory je na rode, sa sklodd zo Styroch fiz:

1. Vynesenie (vysadenie) fazulowjch kariet

2. Tahanie, obchodovanie a darovanie kariet

3. Vysadenie zobchodovanjch a darovanch kariet
4. Tahanie nowych kariet

1. fdza: vynesenie (vysadenie) fazulovych kariet

Hrd¢ musi vyniest prvi kartu z kariet, ktoré drZi v ruke, teda svoju prednd, dplne viditelnd
fazulovd kartu, na jedno z fazulovych poli pred sebou. Tym zatina alebo predizuje rad kariet
iedného druh fazal.

Potom mdze na niektoré fazulové pole vyniest este jednu dalsiu kartu, teda td, ktord teraz
drzi v ruke prvd. Ak hrd¢ nemd v ruke Ziadnu kartu, tdto fdza odpada.

Ak hrdé musi vysodit druh fazule, ktory nesdhlasi s druhmi pestovanymi na jeho
poliach, tak musi najprv pozbieraf a predaf vetky fazule na jednom z poli (pozri Zber
a predaj fozal') o potom musi kartu vysadit na uvolnené pole. V tejto fdze hry hrd nikdy
nesmie vysadif tretiu fazulovg kartu.

2. fiza: fahanie, obchodovanie a darovanie fazul'ovych kariet

Hrd si vezme dve karty z kopy uprostred stola a poloz ich licom (obrdzkom fazule) navrch
na stol tak, aby ich videli vietci hrddi. Teraz sa hrd¢ musi rozhodnuf, i si chee tieto karty
nechaf alebo nie. Ak si nechd jednu alebo obe karty, poloi ich pred seba vedla kariet
rozloZenych na svojich fazulowych poliach. Ak si nechce nechaf jednu alebo Ziadnu z kariet,
madZe s nimi obchodovat so spoluhrdcmi, alebo im ich darovaf.

Pravidld pre obchodovanie/darovanie:

Priklad 2: Martin si vytiohne Séjovy bdb a Zdhradnd fozulu. Rozhodne sa nechaf si
Zdhradnd fazulu a odloZi ju vedla svojich poli. Séjovy bdb pondkne svojim spoluhrdcom,
prefoZe nezodpovedd druhom pestovanjm na jeho poliach. MoZe sa napriklad spytaf:, Cheete
niekto fento Sdjovy bab? NajradSej by som ho vymenil za Cervend fozulv.”

karta v ruke
niekforého zo
spoluhrdcov

odkryté karty

Eawvanr saam
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& Obchod méze prebehndf len medzi hrdcom, ktory je prave na fahu, a daliim jedngm
hrdom. Hrdi, ktorf nie s6 na fahu, medzi sebou obchodovat’ nesmd.

& Hrd, ktory je na fahu, smie darovaf /obchodovaf s oboma otocenymi kartami
a/alebo s kartami, ktoré dri v ruke. Poradie kariet v tomfo pripade nehrd Ziadnu dlohu.

Priklad 3: Martin povie: , Vymenim odkryty’ SGjovy bab o k tomu este Modrd fazult, kior

mdm v ruke, za Cervend fozulu.”

obchod
e e

ﬁ Ostatni spoluhrdci mdzu obchodovaf' len s kartami, ktoré drZia v ruke. Za jednu
fazulovd kartu mzu pondknuf alebo pozadovat aj viac ako jednu fazulovd kartu.

& Hrdz, ktory je na fohu, mdze pokraovaf v darovani/obchodovani s kartami, ktoré
md v ruke, aj po fom, ¢o obe otocené karty boli odloZené mimo, vymenené, alebo
dorovan.

POZOR:

Karty ziskané obchodovanim si 6 na stole od kariet
na fazulovych poliach. Nie je mozné zaradit ich ku kartdm, kioré hra¢ drzi v ruke,
a nesmie sa s nimi dalej obchodovat!

Ani pri obchodovani nesmd hrdi menit poradie kariet v ruke, ale je mozné
pontknut na obchodovanie ktordkolvek kartu, bez ohladu na jej poradie v ruke.
Karty, ktoré chce hra¢ vymenif, mozu byt vytiahnuté z kariet v ruke o na zdver
obchodného jednania - teda po uskutoéneni sumotného ohchodu.

Fazulové karty ziskané obchodom nie je mozné zaradif ku kartdm, ktoré hrd¢ drzi
v uke, a nesmd sa s nimi dalej obchodovaf.

Takticky tip: Zobchodovanim alebo darovanim kariet, ktoré md hrdc v ruke, je mozné
zbavif sa kariet, ktoré sa mu nehodia.
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Darovanie:

V priebehu celej fdzy obchodovania s fazulovjmi kartami mdZe hrc karty of darovaf. Hrd¢,
ktory je préve na rade, mdze ktorémukolvek spoluhrdcovi darovat [ubovolné karty z ruky
alebo z tych, ktoré fahal. Naopak ostatni hrd mdzu darovaf [ubovolnd kartu z ruky len
hrdtovi, kfory je prdve na rade, a Ziodnemu inému. Dary viak nemusia byt prijaté.
VSetky zobchodované alebo darované karty a tiez dve karty, ktoré hrd¢, o je na fahu,
v druhej fdze odkryl (ak ich viak pocas druhej fdzy nevymenil alebo nedaroval), so
v dalSej faze fohu zasadia. Féza ,obchodovania a darovania” konéi vtedy, ked Ziadny
7 hrdcov u7 nechce ani obchodovat, ani darovaf Ziadnu kartu.

3. faza: pestovanie fazil
Teraz vietci hrdci vysadia korty ziskané obchodom alebo darom na svoje polia
(aktivny hrd¢ tie7 wysadi karty, ktoré v druhej fdze odkryl a ostali mu). Poradie,
v ktorom hrdci kladd karty na svoje fazulové polia, je [ubovolné. Kedykolvek pots tejto
fazy hrdci mozu (a v mnohych pripadoch musia) pozberaf fazule z niektorého zo svojich
poli (pozri Zher a predaj fazdl).

1. fazulové pole 2. fazulové pole

Priklad 4: Po tfom, ako Martin
odokryl Sjovy béb a Zdhradni
fazulu, vymenil Sjovy bdb a Modri
fozuly 7 ruky za Cerveni fazuly
od Vlada. Martin si nechal odokrytd Zahradni fazulu. Teraz
musi obidve fazule zasadit. Nojorv zasadi Cervend fozully
na svoje prvé pole a potom Zdhradnd fazulu na pole druhé.

Ak hrd musi zosadif fazulu, ktord nezodpovedd Ziadnemu z druhoy, ktoré md vysadené
na svojich poliach a nemd Ziadne pole volné, musi wvolnif pole na vysadenie. To sa dd
urobif bud tak, Ze si kapi tretie fazulové pole (pozri niZie) alebo pozberd fazule na jednom
70 svojich poli. Na prazdnom poli potom mdze znova zasadif dalsie fazule.

4. faza: fahanie novej fazulovej karty

Hrdg, ktory je na rade, vezme z kopy uprostred stola postupne fri fazulové karty a dd si ich
do ruky, v fom poradi ako ich fahal. Ak sa karty na kope mind, & u7 v tejto fdze alebo potas
obchodovania, zamiesaji sa karty z odkladacej kopy, ktord vznikla pocas hry, a wytvori sa
novd kopa, z ktorej sa fahajd karty. Po tom, ¢o si hrd¢, ktory je na fahu, vezme tii karty,
ieho kolo kondi. Na rade je hrd¢ v smere hodinowjch ruiciek.

1. faza: OdloZenie prvej fazulovej karty, ktord hrd¢ drzi v ruke, na fazulové pole.
Potom moze byt odlozend eSte jedna karta v poradi. Tieto dve karty sa
modzu, ale nemusia, odloZif na o isté fazulové pole.

2. fza: Vziaf si dve karty a odokryf. Potom mdZu vietci ostatni hrdi s hrdcom,
ktory je na rade, jednaf o obchode a darovani.

3. faza: Vet hrddi teraz vysadia ziskané fazule na svoje polia.

4. faza: Hrag, ktory je na rade, vezme postupne z kopy uprostred stola tri fazulové
karty a dd si ich do ruky.
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Hrdci mdZu zberaf a preddvaf fozule kedykolvek v priebehu hry, a to aj ked"nie si na fahu.
Ak chee hrd¢ pozberat Grodu z jedného zo svajich poli, musi pozberaf v3etky fazule na poli.
Tisk z Grody sa potita takto: hrd€ spoita pocet fazdl, ktoré mal vysadené na poli, potom
pocet fazdl porovnd s hodnotou na fazulometri, aby zistil, kolko fazuldrov za svoju Grodu
dostane. Pocet kariet, zodpovedajici zisku, ototi obrdzkom mince navrch a odloZi viditelne
pred seba. Ostatné pozberané fazule odloi na odkladaciu kopu.
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Priklad 5: Marek chee pozberat svoje Ohnivé fazule. Podla fazulometra ziska za predaj
troch Ohnivyich fazdl, ktoré md na svojom poli, jeden fazuldr. Marek teda otoci jednu kartu
Ohnivjch fazil' mincou navrch a poloZi ju na svoju kopu oznacujicu zisk. Ostatné dve karty
Ohnivych fazdl odlozi na odkladaciu kopu.

)
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L odklodacia  kopa, z kforej
opa sa fahd

V niektorych pripadoch hrd¢ pri predaji fozdl neziska ani jeden fazuldr.

Priklad 6: Ak by chcel Marek pozberaf drodu z pola, na kforom boli vysadené len dve
Ohnivé fazule, neziskal by za ne Ziadny fozuldr.

Ked' sa hrd¢ rozhodne, 7e predd vysadené fozule, mdze sa rozhodnuf pre krorékolvek
70 svojich poli, na ktorom su vysadené aspofi 2 fazufové karty. Hrd€ nesmie pozberaf
fazulové pole, na kiorom md vysadend iba jednu kartu, okrem situdcie, ked md
na vietkych svojich poliach len jednu kartu a musi nejaké pole uvolnit. V tom pripade si
moze vybraf, z ktorého pola s jednou vysadenou kartou pozberd drodu.

Ndkup tretieho fazul'ového pol'a

Jedenkrdt v priebehu hry si kazdy z hrdcov mdZe kupif tretie fazulové pole. Tento krok
umozni hrdcovi sadif fazule na troch poliach. Nakup tretieho pola moZe hrd¢ uskutoénif
kedykolvek v priebehu hry, a to o ked nie je na fahu. Tretie fazulové pole stoji 3 fazuldre.
Pri platbe hrd¢ vezme tri karty zo svojej kopy zisku a odlozi ich na odkladaciu kopu,
obrdzkom mince dolu. Potom si mdzZe vziaf kartu tretieho pola a umiestni ju viditelne vedla
svojich dvoch uZ existujdcich poli. Ihned po zakipent 3. pofa je mozné nafi vysadif fozule.
Pozndmka: Siesta karta , 3. fazulové pole” sa pouziva len s rozirenim hry Fazule.

Hrd¢ musf viostnit minimdlne tri fozuldre, aby mohol Karta [
ziskaf tretie pole. Hrdci si pritom nesmu poZiciavaf 3 f"“mz B

fazuldre medzi sebou ani z banky.
Tretie pole zostdva hrdcovi a7 do konca hry.
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Hra koni v okamihu, ked" bola kopa, z ktorej sa fahd, trikrdt spotrebovand. Ak tdto situdcia
nastane pocas druhej fdzy, hra este pokracuje a7 do fdzy tretej. Ak md hrdt, kiory je
na fahu, k dispozicii len jednu kartu, tak fahd len tato kartu. Ak tdto situdcio (kopa sa
spotrebuje trikrdt) nastane vo 4. fize, hra konéi okomfite.

Na kondi hry hrddi odlozia karty, ktoré maji v ruke, a pozberaji a predajd fazule zo svojich
poli. Karty, ktoré mali hrdci v ruke, sa u7 nepocitajd. Vyhrdva hrd¢ s najvicim poctom
fazuldrov. Ak maji dvaja alebo viac hrdcov zhodny potet fazuldrov, wyhrdva hrdc, ktorému
ostalo v ruke najviac fazulowjch kariet.

KONIEC HRY —_—

Ked"sa kopa na fahanie trikrdt spotrebuje, hra konéi. Kazdy mze este pozberaf Grodu
a predaf ju. Vifazom je ten, kto md najviac fazuldrov.

o FAZULE spolu s mnohymi dafimi zaujimavymi hrami
distribuuje firma CORFIX SLOVAKIA s.r. 0.
Blizie informdcie o tychto hrdch ndjdete na webowyjch strankach www.corfix.sk
Ak mdte ndpady, ndvrhy & pozndmky ku hre, kontaktujte nds:

CORFIX SLOVAKIA s. . 0.

Bozeny Nemcovej 8, 811 04 Brafislova
tel.: +421 220 283 034

e-mail: info@corfix.sk, www.corfix.sk

www.corfix.cz




